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Uvod

Diky softwaru DYMO ID je navrh stitka a jejich prenos nebo tisk ve Stitkovaci XTL snazsi
nez kdykoli pfedtim.
Pro zacatek doporucujeme absolvovat prohlidku funkci DYMO ID.
= Prohlidka ivodni obrazovky
m Prohlidka editoru §titka
m Prohlidka datové mfizky
Chcete-li se rovnou pustit do prace, zvolte typ Stitku, ktery chcete vytvofit:

B g

Rychly tisk Obecné Praporek  Obal kabelu Smrstovaci Laminovany
Stitku buzirka Stitek na
kabely
IT‘-." 0410506 f o7 s |*' leo: %E
et i : o e
110-block Propojovaci  Vodorovny Svisly Rozvodna Svorkovnice
panel jisti¢ jisti¢ deska
Sledovani Sprava Bezpecnost Obloukovy Znaceni
prostfedk material( vyboj trubek

Kompletni informace o Stitkova&i XTL 300 nebo XTL 500 najdete v kompletni uZivatelské
pfiruCce, ktera je k dispozici ke staZeni.

m UZivatelska pfirucka ke Stitkovaci XTL 300

m UZivatelska priruc¢ka ke Stitkovaci XTL 500



http://download.dymo.com/dymo/user-guides/XTL/XTL300/UG/XTL300_UserGuide.en-US.pdf
http://download.dymo.com/dymo/user-guides/XTL/XTL500/UG/XTL500_UserGuide.en-US.pdf

Tato stranka byla zamérné ponechana prazdna z diivodu oboustranného tisku.




Jak na to ...

Vytvoreni vice stitku
Vice §titku Ize rychle vytvofit dvéma zpusoby:

o Zadanim nebo naimportovanim dat do datové mfiZky a jejich naslednym
mapovanim na nahled stitku. Pro kazdy fadek v datové mfiZce se vytvoii novy
Stitek. Vice informaci o praci s datovou mfizkou najdete v kapitole O datové
mfiZce.

o Pomoci funkce Serializovat vytvorite sérii Stitk( s inkrementovanymi
znaky. Vice informaci najdete v kapitole PouZiti serializace.

Tvorba série Stitka

Sérii §titkd miZete rychle vytvorit pomoci funkce Serializovat, ktera
inkrementuje jeden nebo vice znakd na vaSem §titku. Vice informaci najdete
v kapitole PouZiti serializace.

Opétovné pouziti dat

Kdyz spustite tvorbu nového stitku, mizete znovu pouzit data z predchoziho Stitku
pomoci funkce Ead Vyvolat. Vice informaci najdete v kapitole Vyvolani dat.
Importovani souboru tabulky

Do datové mfizky mizete naimportovat data ze souboru tabulky nebo databaze.
Chcete-li importovat data z tabulky, musite je nejprve ulozit jako soubor .CSV. Vice
informaci najdete v kapitole Import dat.

Volba Vyména zasobniku se Stitky

Al Purpase Vinyl
Klepnutim na si zobrazite dialogové okno pro vybér zasobniku se
Stitky. DalSi informace najdete v kapitole Vybér stitku.
V dialogovém okné pro vybér zasobniku Stitk( se zobrazi pouze ty zasobniky
Stitkd, které jsou kompatibilni s aktualné vybranym sStitkovacem a aplikaci Stitkd.
Pridani vlastniho obrazku
MuUzete naimportovat viastni obrazek ze svého pocitace v nasledujicich formatech:
Jpg, .gif, .png. Naimportované obrazky budou uloZeny v kategorii Vlastni obrazek

a zobrazite si je vybérem moznosti -4 Obrazek z panelu nastrojl Vlozit. Dalsi
informace najdete v kapitole Pfidani vlastnich obrazku. Vlastni obrazky mizete

rovnéz prenést do Stitkovace.

Prenos Sablon, obrazku a stitkii do Stitkovace
Vlastni obrazky, ulozené soubory Stitkd a Sablony mizete pfenaset do Stitkovace

A
prostfednictvim nabidky % Sprava souboru. Vice informaci najdete v kapitole
Sprava soubord.




Jaknato...

m Pouziti objekti stitkd
PFi navrhu svych stitkd pouzivate objekty Stitkd. Vétsina Stitku jiz obsahuje textové
pole. Dalsi textova pole, ¢arové kody, obrazky a tvary muizete piidat prostfednictvim
panelu nastroji Vlozit. DalSi informace viz kapitolu Prace s objekty.
Ne vSechny typy Stitk( umoznuji pfidavani dalSich objektd navrhu. Informace
0 moznostech Uprav kazdého typu Stitku najdete v pfislusné ¢asti aplikace daného
Stitku.
m Vytvoreni svislého Stitku
Nékteré aplikace pro Stitky maji vlastnost Orientace, ktera umozfiuje vytvoreni Stitku
tak, aby se text na ném C€etl ve svislém sméru. Pro vytvofeni jednoduchého titku na
svisly povrch v§ak pouzijte aplikaci Obecny Stitek. Kompletni pokyny najdete
v kapitole Vytvoreni svislého Stitku.




Prohlidka Gvodni obrazovky

Prohlidka softwaru DYMO
ID

V softwaru DYMO ID budete pracovat ve tfech zakladnich oblastech:

m Hlavni obrazovka - zde mlzete vybrat aplikaci stitku, vybrat Stitkovag, zasobnik se
Stitky, spravovat soubory a pfizplsobovat rlizna nastaveni.

m Editor stitka - obsahuje editor pro vytvareni jednotlivych typa stitk(.

= Datova mrizka - umozniuje zadat nebo naimportovat data a poté je mapovat na
textova pole nebo objekty ¢arovych kodl na vasem stitku.

Dale jsou k dispozici klavesové zkratky a mistni nabidky, diky nimz mizete pracovat
efektivnéji.

Prohlidka Givodni obrazovky

Uvodni (hlavni) obrazovka je hlavnim rozhranim softwaru DYMO ID.

Zobrazizasobnik se Stitky ve vybraném
R - stitkovadi. Plipadné vyberte zasobnik se
Pfeneste Stitky ze Vyberte dtitkovac, Stitky, ktery se ma pouZit.

Stitkovace a do Kiery se ma pouZit

Vidy se vrati stitkovace.
nahlavni

obrazovku.

I nemume [ owmanse [ somasonont gt Mo

Pokaonan v dpassn 7]
Mybene apRkac Stith

Vybere aplikad

Pokraéujtev dpravach
titkect, v niZ cheete T A - - !5 . akiuglnino sitku.
Dverg Ohaeabeli 158tk Sy it
I e e

Fazoded desky

o o i SR
4 2 | ()

s
Ak sk B Fraporek Propaed pens Swsrkmice.

Sedoutedprostedkd)  Lamocarg Bikes  Sprive maiedslh
oicsiately

Hlavni obrazovka obsahuje nasledujici funkce:




Prohlidka softwaru DYMO ID

Navrat na hlavni obrazovku odkudkoli v softwaru. KdyZ se
vratite na hlavni obrazovku pfi Upravach stitku, vase
relace Uprav zUstane i nadale aktivni.
E-’ Zobrazi v§echny aplikace §titka, z nichz si mGzete
Novy stitek vybirat, kdyZ zaginate vytvaret titky.
Pokud vybrany Stitkova¢ nebo zasobnik se Stitky
neodpovida zvolené aplikaci Stitkd, objevi se symbol
r
upozornéni &‘.
E Otevre dfive ulozeny soubor §titku.
' Oteviit stitek
@ Prenese soubory stitk({ nebo obrazky do vaseho
Sprava soubort Stitkovace.
Aktualizuje a pfenese Sablony do vaseho Stitkovace.

Zméni obecna nastaveni, nastaveni tisku a nastaveni

Nastaveni aplikaci 3titku.

@_{ Umozriuje pokraCovat v Upravach stitkd, na nichz jste
~— Pokracovat pracovali pfed navratem na hlavni obrazovku.
v Upravach

‘ Zvolte Stitkovag, pomoci néhoz stitky navrhnete
avytisknete.

All-Purpose Vinyl Vyberte zasobnik se Stitky pro navrh stitkd.
o |

Prohlidka editoru stitkd

Kazda aplikace §titk(i ma sv{j vlastni editor Stitku. VétSina editort Stitka obsahuje ty
samé funkce, které jsou zobrazeny zde:

PouZijte serializaci pro
automatické vytvofeni

Ve i

Nastavie viastnosti Stitku. _
3 COrierraca Dk itk P— =
el

VioZte dali text,
tarovy kod, obrazek
nebo objekty tvardl.

Wytisknéte Stitek na
vybraném Stitkovadi

UloZte Stitek pro
pozd@j&ipouZit.

Naformatujte text ve

vybranem textovem
objektu.
Zobraztesinahled
[ jednotlivich Stitkd
vsouboru.
Zobrazie nebo Ffiblizte sinahled Najdéte a opravte chyby
skryjte pravitko AT — Stitkeu K N T - predtiskem




Prohlidka datové mrizky

« Panel nastrojil Formatovani mazete ukotvit ¥ k editoru §titkud, aby byl vzdy
zobrazen.

Editor §titk( ma nasledujici funkce:

Serializovat Serializaci dat dosahnete automatického vyplnéni stitk(
s vice burikami nebo vytvofite vice §titkd. Viz Pouziti

serializace.
i Zobrazi nebo skryje pravitko. Mémé jednotky miizete zménit
v nabidce Obecna nastaveni.
Q 100% |~ | PfibliZi nebo oddali Stitek v nahledu $titku.
| Label1/5 | »| Umoziiuje prochazet vice $titky. Kazdy Stitek se zobrazi

v nahledu Stitku.

« Stitek si mizete také zobrazit tak, Ze vyberete fadek
Stitku v datové mfiZce.

UmozZiiuje najit a opravit chyby na Stitku.

&, Vytiskne vase &titky na vybraném Stitkovaci.

ditoru §titkd jsou k dispozici standardni nastroje pro Upravy:

Vyjme vybrany text nebo objekt ze Stitku.

VloZi poloZku ze schranky na §titek.

Ve
|ﬁ| Zkopiruje vybrany text nebo objekt do schranky.
O
&7 Zrusi posledni akci.

r]u

Znovu provede posledni vracenou akci.

@

Vymaze ze Stitku veSkera data a formatovani. Rovnéz vymaze data z vice Stitku.

Prohlidka datové mrizky

Datova mfizka je k dispozici pro vétsinu editor( Stitkd, v nichz muzete importovat data
nebo mapovat data na objekty na Stitku. Kompletni informace o pouzivani datové mfizky
najdete v kapitole O datové mfizce.

. . . Automaticky namapuj
Maimportujte data Wyexportujte data Cbnovte sloupcenakt}é!mové ED]I‘E
Ztabulky neboz jako soubor .csv. propojena data. na Stitku
databazoveého .

souboru.

I CoM | fgort  Enproviet E < Sumomaticks mag. 7 Wyrmazat vies..

L pous  J[  Pona Wl Poa  J Pees ][ e Ll T .

Zmeénte
rozvrZeni dat. - - = .
bl I Vyvolejte data les 2 Zrudte vEechna mapovani
EY| 2125 | zpFedchnél’hn tithu A28 A1 aprovedte mapovani sloupcl
[ | Ak e An ruéneé.
Kazdyfadek WER| A arre s e A == =
predstavije & ~aer 138 Anse A200 Az A202 A
nowy stitelk. FeT T
[ ) — Py am Py Py p— L=
E3 (-1 e 1
—




Prohlidka softwaru DYMO ID

Datova mfizka ma nasledujici funkce:

¥ Import Naimportuje data z tabulky nebo z databazového souboru.
Viz Import dat.

£ Export Vyexportuje data jako soubor .csv. Viz Export dat.

F74 vyvolat VyplIni datovou mfizku daty z pfedchoziho &titku. Viz
Vyvolani dat.

B Zménit rozvrzeni Zméni rozvrzeni dat. Viz Zména rozvrzeni dat.

dat

7} Obnovit data Obnovi data v datové mfiZce z propojeného zdrojového
souboru.

Automatické KdyZz naimportujete data do tabulky s vice burikami a poCet

mapovani sloupct sloupcu se shoduje s po¢tem bunék v tabulce,

naimportovana data se automaticky namapuji na textova
pole v kazdé burice. Data miZzete mapovat i manualné, a to
tak, Ze zruSite vybér zaskrtavaciho pole, a poté pfetahnete
sloupce na textové objekty nebo ¢arové kédy na Stitku.

Vymazat vSechna Vymaze v§echna mapovani na objekty v nahledu stitku.
mapovani

- Pfida sloupec nebo fadek do datové mrizky.
&8 Pridat

X Vymazat Vymaze sloupec nebo fadek z datové mfizky.

O napovédeé k funkci

Software DYMO ID obsahuije hladinu Napovéda k funkci, ktera slouzi jako pravodce pfi
pouzivani rdznych funkci.
Postup zapnuti ¢i vypnuti Napovédy k funkci:

» Vyberte polozku Napovéda k funkci z nabidky Napovéda nebo stisknéte Shift + F1.
Dale se mohou pfi praci objevovat riizné popisky s napovédou. U nékterych popisku
s napovédou si mUzete zvolit, Ze je jiz nechcete zobrazovat. Zobrazovani popisku
s napovédou miizete kdykoli znovu obnovit prostfednictvim nabidky Nastaveni >
Obecné.




Klavesové zkratky

Klavesové zkratky

MuUzete pouzivat nasledujici klavesové zkratky:

Piikaz Klavesova zkratka
Otevrit Ctrl + O

Ulozit Ctrl +S

UlozZit jako Ctrl + Shift + S
Tisk Ctrl +P
Kopirovat Ctrl + C

Vlozit Ctrl +V
Vyjmout Ctrl + X

Zpét Ctrl +Z
Opakovat Ctrl +Y

Import dat Ctrl +1
Serializovat Ctrl +S

Napovéda k funkci  Shift + F1

¥ Kdyz kdekoli v aplikaci stisknete klavesu Alt, zobrazite si dal§i klavesové zkratky.

Mistni nabidky

Pfi praci v aplikacich Stitkd jsou mistni nabidky dostupné v zavislosti na editoru. Funkce
dostupné po kliknuti pravym tlaCitkem mySi zavisi na tom, jaky objekt je vybran a zda je
vybran vice neZ jeden objekt.




Prohlidka softwaru DYMO ID

Mezi tyto funkce patfi nasledujici:

X Vyjmout

l

Kopirovat
Ll viozit
a1
Serializovat
Ie] Skupina
1 Zrusit
skupinu

Usporadat

Zarovnani

T[] velikost

“¥ Umisténi

Vyjme vybrany objekt ze Stitku. Na Stitku musi zdstat minimalné jeden
objekt.

Zkopiruje vybrany objekt do schranky.

Vlozi objekt ze schranky.

Serializuje text ve vybraném textovém poli.

Seskupi dva nebo vice vybranych objekt dohromady.

Zrusi seskupeni vybranych objektu.

Pfesune vybrany objekt:

B pPiesune objekt pfed vSechny objekty na Stitku.

B pPiesune objekt o jeden objekt dopfedu.

d Piesune objekt o jeden objekt dozadu.

&, Presune objekt za vSechny objekty na Stitku.

k| Zarovna objekty vodorovné a svisle na Stitku.

=" Zarovna dva nebo vice objektu svisle nebo vodorovné vici sobe.
Umoznuje zadat konkrétni velikost pro vybrany objekt.

Zadejte konkrétni soufadnice x,y umisténi pro vybrany objekt vzhledem
k hornimu levému rohu editovatelné plochy na Stitku.

10



Nastaveni vychozich vlastnosti Stitku

Pouzivani aplikaci stitkd

Software DYMO ID obsahuje 17 aplikaci Stitkd, které usnadriuji vytvoreni Stitku pro
konkrétni zpUsob pouziti.
Vytvofeni Stitku zahrnuje nasledujici kroky:

= Vybér Stitkovace

= Vybérzasobniku Stitk(

m Vytvoreni Stitku v pFislusné aplikaci Stitka
Aplikace stitk(, kterou mizete vybrat, zavisi na vybraném Stitkovaci a zasobniku stitkd.
Aplikace stitk( vhodné pro aktualné vybranou kombinaci Stitkovace a zasobniku se Stitky
se objevi na hlavni obrazovce po levé strané téch aplikaci stitkd, které nelze vytisknout
s danym zasobnikem se &titky.
Pokud vybrany stitkova¢ nebo zasobnik se stitky neodpovida zvolené aplikaci stitku,

r
objevi se symbol upozornéni &‘.

Vyberte typ Stitku, ktery chcete vytvorfit:

o = p
_ ,

Rychly tisk Obecné Praporek Obal kabelu Smrstovaci Laminovany
Stitku buzirka Stitek na
kabely
ﬁ"‘ 040506 § o7 Hﬂ o E
— . =" HE
110-block  Propojovaci  Vodorovny Svisly Rozvodna Svorkovnice
panel jistic¢ jisti¢ deska
K = i
Sledovani Sprava Bezpecnost* Obloukovy Znaceni
prostfedk materiald vyboj* trubek™

Typy $titk( oznagené * nelze vytvoiit, pokud je vybran Stitkovag Stitkovad XTL 300.

Nastaveni vychozich vlastnosti stitku

U vétSiny Stitkd nastavujete vlastnosti pokazdé, kdyz vytvafite Stitek. U §titka, které
pouzivate ¢asto, se miizete nastavovani vlastnosti pfi kazdém jejich vytvareni vyhnout
tim, Ze nastavite pro danou aplikaci $titkd vychozi vlastnosti.

Vychozi vliastnosti §titk(l mGzete zménit zpét na tovarni nastaveni prostfednictvim
nabidky Nastaveni > Aplikace stitk.

11



Pouzivani aplikaci stitk{

Postup nastaveni vychozich vlastnosti stitki:

1. Vyberte vlastnosti, které bézné pouzivate v aplikaci §titka.

2. Vyberte Nastavit jako vychozi.

PFi dalsim vybéru dané aplikace $titkd nebudete muset na zacatku nastavovat vlastnosti.

Vlastnosti pro jednotlivé stitky mizete kdykoli zménit, aniz by se to dotklo vychozich
nastaveni.

o
Rychly tisk stitkd

r
[=—

Obecné stitky

Rychly stitek je jednoduchy textovy Stitek, vytisknuty jednim klepnutim. Pro zadatek

nemusite nastavovat Zadné vlastnosti. Délka Stitku je ddna mnozZstvim a velikosti textu,

ktery na Stitek pfidavate.

Na Stitku je standardné automaticky vloZzeno jedno textové pole. DalSi textova pole,
¢arové kody, obrazky a tvary nelze pfidat a nemuzete ani vytvaret vice Stitka

s pouzitim serializace.

Formatovani plati pro vesSkery text na Stitku.

Nastavit mGzete nasledujici vlastnosti Stitku:

Zobrazit obrys Stitku Kdyz je tato volba vybrana, vytvofi se kolem obsahu Stitku
vnéjSi obrys.
Vychozim nastavenim je Stitek bez obrysu.

Shodna pocatecni Kdyz je tato moznost vybrana, vytisknou se oddélovaci
a koncova mezera ¢ary mezi jednotlivymi porty. (Vychozi)

Postup rychlého tisku stitku:

1. Klepnéte na m apoténa Rychly tisk stitku.
2. Pod polozkou Rozvrzeni vyberte nékterou z nasledujicich moznosti:
« Zobrazit obrys stitku - v oblasti pro Upravy se zobrazi obrys Stitku.

« Shodna pocatecni a koncova mezera - shodné prazdné misto na za¢atku i na
konci Stitku.

3. Zadejte data pfimo na Stitek.

Editor obecnych Stitk( nema pfifazeno Zadné specialni formatovani ani $ablony.

Na §titky mlzete vkladat textova pole, ¢arové kddy, obrazky nebo tvary,
@ a vytvaret tak vlastni navrhy. Standardné je k dispozici jedno textové pole ve
stiedu Stitku.

Formatovani plati pouze pro aktualné vybrany objekt.
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Stitky pro propojovaci panel

Pomoci volby Serializovat automaticky vytvofite sérii $titku.

@ ] Obecné &titky Ize tisknout jak na souvislé &titky, tak i na Stitky s pfedvolenou
velikosti.

Nastavit mGzete nasledujici vlastnosti Stitku:

Orientace Na $ifku (vychozi)
Na vysku @El l
" Pfizméné orientace §titku dojde k odstranéni veSkerého obsahu
na Stitku a zGstane jen novy prazdny Stitek.
Délka stitku Minimum: 1" (25,4 mm)
I3 | " Tatovlastnost je dostupna pouze tehdy, kdyZ pouzivate
X . Cowee AL xar . -
zasobniky na souvislé Stitky. Délku Stitku nemuzete zménit,
pokud je vybran stitek s pfedvolenou velikosti.

Zobrazit obrys Kdyz je tato volba vybrana, vytvofi se kolem obsahu Stitku vnéjsi

stitku obrys.

Vychozim nastavenim je §titek bez obrysu.

Shodna KdyZ je tato mozZnost vybrana, pfida se na zaCatek a konec Stitku
pocatecni stejné velka prazdna mezera. (Vychozi)

a koncova Kdyz tato moznost neni vybrana, pfida se prazdna mezera pouze na
mezera zacatek Stitku.

" Tato vlastnost je dostupna pouze tehdy, kdyZ pouzivate

zasobniky na souvislé Stitky.

¥ Délku Stitku |ze rychle upravit pomoci posuvniku velikosti pod nahledem Stitku.

Postup vytvoreni obecného stitku:

-
=

Klepnéte na m apoté na — Obecny.
2. Pod polozkou Orientace vyberte jednu z nasledujicich moznosti:
« Na Sirku
« Na vysku
3. Pod polozkou Délka stitku vyberte nebo zadejte délku svého Stitku.
4. Pod poloZzkou Rozvrzeni vyberte nékterou z nasledujicich moznosti:
« Zobrazit obrys stitku - v oblasti pro Upravy se zobrazi obrys Stitku.

« Shodna pocatecni a koncova mezera - shodné prazdné misto na za¢atku i na
konci Stitku.

5. Pfidejte data na Stitek. Viz Zadavani dat.

04|05 06§ o7
s Stitky pro propojovaci panel

Editor Stitk( pro propojovaci panel umoznuje rychle vytvaret Stitek, ktery Ize aplikovat na
propojovaci panely. Kazdy $titek mize obsahovat az 99 portt a tyto porty mizete rozdélit
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Pouzivani aplikaci stitk{

do stejnych skupin.

Pro kazdy port se automaticky pfida jedno textové pole. Carové kddy, obrazky a tvary
v8ak nelze na Stitek pro propojovaci panel pridat.

Formatovani plati pro vSechna textova pole na stitku.
@ Stitky pro propojovaci panel Ize vytisknout na jakykoli typ souvislych §titka.
Pomoci volby Serializace automaticky vyplnite porty.

Nastavit mizete nasledujici vlastnosti Stitku:

Pocet Maximum: 99 port(i

portt

Vzdalenost Vzdalenost od stfedu jednoho portu ke stfedu druhého portu. Uréuje

stiedt délku kazdého portu. VSechny porty maji stejnou vzdalenost mezi
[— stfedy.

ME Minimum: 5/32" (3,8 mm); Maximum: 20" (508 mm)

Ve Pocet port dostupnych ve skupiné je dan poctem vybranych portd, tudiz
skupinach  jsou vSechny skupiny stejné. Pokud zménite pocet portu, automaticky
po se prizpusobi i poCet portl v jednotlivych skupinach.
Vzdalenost Vzdalenost mezi skupinami portl. Toto nastaveni je pozadovano, pokud
skupin je v nabidce Nastaveni stitku vybran jeden souvisly Stitek pro vSechny
porta porty.

— f= Minimum: 1/64" (4 mm); Maximum: 20" (508 mm
S (@I mm eesmm

Nastaveni  Jeden Stitek pro vSechny porty - vytiskne jeden souvisly Stitek.
stitku ]

Jeden stitek na skupinu - vytiskne kazdou skupinu portd na

samostatny Stitek. (Vychozi) jGE

Zobrazit Kdyz je tato volba vybrana, vytvori se kolem obsahu stitku vnéjsi obrys.
obrys Vychozim nastavenim je §titek bez obrysu.
Stitku

Oddélovaci KdyZ je tato moznost vybrana, vytisknou se oddélovaci ¢ary mezi
cary jednotlivymi porty. (Vychozi)

mEEN

¥ Vzdalenost stredli a Vzdalenost skupin portti Ize rychle upravit pomoci posuvniku
velikosti pod nahledem Stitku.

Stitek pro propojovaci panel miZete vytvofit s pomoci pfedem navrzené $ablony nebo
manualnim zadanim vlastnosti Stitku.
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Praporkové stitky

Postup tvorby stitku propojovaciho panelu s pouzitim sablony:

I o
Klepnéte na m a poté klepnéte na volbu ;@Ew Propojovaci panel.
2. Klepnéte na Pouzit Sablonu a vyberte Sablonu.
3. Zadejte data pro kazdy port pfimo na Stitek nebo do datové mfizky.
Volitelné mizete naimportovat data z externiho souboru. Viz Zadavani dat.
Postup manualni tvorby stitku propojovaciho panelu:

I o
Klepnéte na m a poté klepnéte na volbu ;@Ew Propojovaci panel.
2. V nabidce Pocet porti vyberte celkovy pocet portt ze seznamu.
3. V nabidce Vzdalenost stied(i vyberte nebo zadejte vzdalenost stfedu jednotlivych
portd.
4. V nabidce Ve skupinach po vyberte pocet portl v kazdé skupiné ze seznamu.
5. V nabidce Vzdalenost skupin portli vyberte nebo zadejte vzdalenost mezi
jednotlivymi skupinami portd.
6. V Casti Nastaveni stitku vyberte jednu z téchto moznosti:
« Jeden stitek pro vSechny porty - vytiskne vSechny skupiny port(i na jeden
Stitek.
« Jeden stitek na skupinu - vytiskne kazdou skupinu portt na samostatny stitek.
7. Pod poloZzkou Rozvrzeni vyberte nékterou z nasledujicich moznosti:
« Zobrazit obrys stitku - v oblasti pro Upravy se zobrazi obrys Stitku.
« Zobrazit oddélovaci €ary - zobrazi se oddélovaci ¢ary mezi porty.
8. Zadejte data pro kazdy port pfimo na Stitek nebo do datové mrizky.
Volitelné mizete naimportovat data z externiho souboru. Viz Zadavani dat.

E Praporkové stitky

Praporkovy §titek je jeden z nékolika stitkd, specifickych pro spravu kabel(l. Praporkovy
Stitek se sklada ze dvou shodnych segmentu, které po obaleni kolem kabelu vytvori
praporek, na némz muze uzivatel vidét z obou stran stejné tdaje.

mn| Na stitek se automaticky pfida jedno textové pole. Na praporkovy Stitek muzete
@ pfidavat dalsi textova pole, obrazky, tvary a Earové kody.

Formatovani plati pouze pro aktualné vybrany objekt.

Pomoci volby Serializovat automaticky vytvofite sérii $titk(.

@_ Praporkové §titky Ize vytisknout s jakymkoli zasobnikem na souvislé $titky. Do
stiedu té ¢asti Stitku, ktera se obaluje kolem kabelu, bude vyti§téna svisla pferuSovana
Cara, ktera vam pomuze snadno vystfedit Stitek na kabelu.
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Pouzivani aplikaci stitk{

Nastavit mGzete nasledujici vlastnosti Stitku:
Typ kabelu CAT 5/6, COAX, AWG: 4/0-2/0, AWG: 0-2, AWG: 3-5, AWG:
6+, nebo Vlastni

Primér kabelu Tato volba je dostupnd, pokud je jako Typ kabelu vybrana moznost

FE‘E_ Vlastni.

Minimum: 5/32" (3,8 mm); Maximum: 2" (51 mm)
Délka praporku  Minimum: 7/16" (11,1 mm); Maximum: 10" (254 mm)

i::al—: " Délku praporku Ize rychle upravit pomoci posuvniku velikosti
pod nahledem Stitku.

Zobrazit obrys Kdyz je tato volba vybrana, vytvori se kolem obsahu Stitku vnéjsi

Stitku obrys.
Vychozim nastavenim je Stitek bez obrysu.

Tvorba praporkového stitku

Klepnéte na m a poté na E Praporek.

2. Pod polozkou Typ kabelu provedte jeden z nasledujicich ukoni:
« Chcete-li automaticky zadat primér kabelu, vyberte typ kabelu, pro ktery vytvafite
Stitek.
o Chcete-li zadat pramér kabelu ru¢né, vyberte moznost Vlastni, a poté zadejte
primér kabelu do polozky Pramér kabelu.
3. Pod poloZzkou Délka praporku vyberte nebo zadejte délku pro praporkovou ¢ast
Stitku.
4. Volitelné mlzete v nabidce Rozvrzeni vybrat Zobrazit obrys stitku, ¢imz si
zobrazite obrys Stitku v oblasti pro upravy.
5. Pridejte data na Stitek. Viz Zadavani dat.

n Stitky typu Obal kabelu

Stitek pro obal kabelu je jeden z nékolika $titkd, specifickych pro spravu kabeld.

Obsah stitku Obal kabelu se tfikrat opakuje, tudiz je po ovinuti Stitku kolem kabelu vidét
z jakéhokoli uhlu.

Na Stitek se automaticky pfida jedno textové pole. M{izete pfidat i dal$i textova pole.
Carové kody, obrazky a tvary vSak nelze na titky typu Obal kabelu pfidat.

Formatovani se pouZije pouze na vybrané textové pole.

Pomoci volby Serializovat automaticky vytvofite sérii $titk(.
@_ Stitky typu Obal kabelu Ize vytisknout na jakykoli typ souvislych titk(.
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Stitky pro smrétovaci buzirky

Nastavit mGzete nasledujici vlastnosti Stitku:

Typ kabelu

Prameér
kabelu

S

CAT 5/6
COAX

AWG: 4/0-2/0
AWG: 0-2
AWG: 3-5
AWG: 6+>
Vlastni

Tato volba je dostupna, pokud je jako Typ kabelu vybrana moznost

Vlastni.

Minimum: 5/32" (3,8 mm); Maximum: 1 29/32” (49 mm)

Postup tvorby stitku typu Obal kabelu:

Klepnéte na m a poté klepnéte na volbu n Obal kabelu.
2. Pod polozkou Typ kabelu provedte jeden z nasledujicich ukoni:
« Chcete-li automaticky zadat primér kabelu, vyberte typ kabelu, pro ktery vytvafite

Stitek.

o Chcete-li zadat pramér kabelu ru¢né, vyberte moznost Vlastni, a poté zadejte

primér kabelu do polozky Pramér kabelu.

3. Pfridejte data na Stitek. Viz Zadavani dat.

n Stitky pro smrst'ovaci buZirky

Stitek pro smrstovaci buzirku je jeden z nékolika $titkd, specifickych pro spravu kabelu.

Vybér spravné Sirky Stitku

Nasledujici tabulka by vam meéla pomoci vybrat spravnou Sifku Stitku pro vas$i aplikaci.

Velikost
smrst'ovaci
buzirky
1/4”/6 mm
1/2°/12 mm
17/24 mm
2”/54 mm
21/8°/54 mm

Minimalni

0.057/1.24 mm
0.127/3.00 mm
0.22°/5.5 mm

Maximalni
primér kabelu primeér kabelu

0.147/3.50 mm
0.28”/7.20 mm
0.57"/14.50 mm
0.46"/11.50 mm 1.277/32.3 mm
0.46"/11.50 mm 1.277/32.3 mm

Minimum Maximum

AWG AWG
16 7

8 1

3 4/0+
3 4/0+
3 4/0+

Na &titek se automaticky pfida jedno textové pole. Mlzete pfidat i dal$i textova

pole, obrazky, tvary nebo ¢arové kody.

Formatovani plati pouze pro aktualné vybrany objekt.

Pomoci volby Serializovat automaticky vytvofite sérii $titkg.
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Pouzivani aplikaci stitk{

[ Stitky pro smrstovaci buzirky Ize vytisknout na jakykoli typ souvislych $titkd XTL
nebo Stitk( s predvolenou velikosti typu Smrstovaci buzirka.

Nastavit mizete nasledujici vlastnosti Stitku:

Orientace

Délka stitku

Na Sifku (vychozf)

Na vysku (abd |

" Pfizméné orientace §titku dojde k odstranéni veSkerého obsahu
na Stitku a zUstane jen novy prazdny Stitek.

Minimum: 1 1/4" (31,75 mm)

It | Tato vlastnost je dostupna pouze tehdy, kdyZ pouzivate
zasobniky na souvislé Stitky. Délku Stitku nemuazete zménit,
pokud je vybran $titek s pfedvolenou velikosti.

Zobr. obrys  Kdy?Z je tato volba vybrana, vytvofi se kolem obsahu Stitku vnéjsi

Stitku obrys.

Vychozim nastavenim je Stitek bez obrysu.

Shodna Kdyz je tato moznost vybrana, pfida se na zacatek a konec Stitku

pocatec. a stejné velka prazdna mezera. (Vychozi)

konc. KdyZ tato moznost neni vybrana, pfida se prazdna mezera pouze na

mezera zacatek Stitku.

" Tatovlastnost je dostupna pouze tehdy, kdyZ pouzivate

zasobniky na souvislé Stitky.

Postup vytvoreni stitku pro smrst'ovaci buzirku:

Klepnéte na m a poté klepnéte na volbu H Smrst'ovaci buzirka.
2. Pod polozkou Orientace vyberte jednu z nasledujicich moznosti:

o Na Sifku

« Na vysku
3. Pod polozkou Délka stitku vyberte nebo zadejte délku svého Stitku.
4. Pod polozkou Rozvrzeni vyberte nékterou z nasledujicich moznosti:

« Zobrazit obrys stitku - v oblasti pro Upravy se zobrazi obrys Stitku.

« Shodna pocatecni a koncova mezera - shodné prazdné misto na za¢atku i na
konci Stitku.

5. Pridejte data na Stitek. Viz Zadavani dat.

u Laminované stitky pro obal kabelu

Laminovany Stitek pro obal kabelu je jeden z nékolika stitka, specifickych pro spravu
kabell. Tento Stitek obsahuje dva segmenty: segment pro obsah Stitku a transparentni
segment s pfilnavou vrstvou, ktery se obali kolem kabelu, kryje tistény obsah a prodluzuje
jeho zivotnost.
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Laminované stitky pro obal kabelu

Na stitek se automaticky piida jedno textové pole. Mizete piidat i dal$i textova

=

pole, obrazky, tvary nebo ¢arové kody.

Formatovani plati pouze pro aktualné vybrany objekt.

Pomoci volby Serializovat automaticky vytvofite sérii $titku.

Q Laminované $titky na kabely Ize tisknout pouze na laminované &titky pro obal
vodi¢e/kabelu s predvolenou velikosti, které jsou k dispozici v zasobnicich nebo na
listech. Dal$i informace o pouzivani laminovanych $titkd pro obal vodi¢e/kabelu na
listech najdete v kapitole Pouzivani §titkd na listech.

Vlastnosti laminovaného Stitku pro obal kabelu jsou zaloZeny na vybraném typu Stitk( a
nelze je zménit.

Postup tvorby laminovaného stitku pro obal kabelu

1.
2.

3.

Klepnéte na m a poté klepnéte na volbu r Laminovany obal kabelu.

Vyberte zasobnik se Stitky typu Laminovany obal vodi¢e/kabelu, ktery chcete pouzit.
Tim nastavite rozméry Stitku.

Chcete-li pouzivat laminované stitky pro obal vodice/kabelu na listech,

m V editoru §titk( pro laminovany obal kabelu vyberte = T‘—j Piepnout.

DalSi informace o pouzivani laminovanych Stitkd pro obal vodi€e/kabelu na listech
najdete v kapitole Pouzivani stitk( na listech.

Pfidejte data na Stitek. Viz Zadavani dat.

Pouziti Stitkl na listech
Laminované Stitky pro obal kabelu Ize tisknout na vasi standardni kancelarské laserové
tiskarné s pouzitim list(l $titk pro laminovany obal vodi¢e/kabelu XTL. Na webové
strance DYMO najdete dal$i informace o riznych dostupnych velikostech listl se Stitky.

A Pfi pouzivani listd Stitk( zkontrolujte, zda jsou tyto Stitky vhodné pro vasi tiskarmu a

vzdy se fidte pokyny pfilozenymi k baleni Stitk{.

Pouzivani stitkda na listech

1.

V editoru Stitk( Laminovany obal kabelu vytvorte svj Stitek.

Klepnéte na tlacitko @ E@j Piepnout.

Vyberte velikost Stitku pro laminovany obal vodi¢e/kabelu, kterou chcete pouzit.
Nasledujicim postupem pfidejte vice Stitkd na jeden list:

= Vyberte Stitek na nahledu listu a pfidejte kopii tohoto Stitku.

m Pomoci serializace si vytvoite vice po sobé nasledujicich Stitk(.

= Vypliite Stitky na listu pomoci mapovani dat z datové mfizky.

19


http://www.dymo.com/
http://www.dymo.com/

Pouzivani aplikaci stitk{

- B

g

= Stitky pro svisly jisti¢

Stitek pro svisly jisti€ je jednim ze dvou typt titk(, které se pouzivaji na panelu jistica.
Viz Stitek pro vodorovny jistic.

Pro kazdy jisti¢ se automaticky pfida jedno textové pole. DalSi textova pole, Carové
kédy, obrazky a tvary nelze na Stitky pro svislé jistice pfidat.

Formatovani plati pro vS§echna textova pole na Stitku.

Pomoci volby Serializovat automaticky vytvofite sérii $titk(.

@_ Stitky pro svisly jisti€ Ize vytisknout na jakykoli typ souvislych §titku.

Nastavit mizete nasledujici vlastnosti:

Pocet jistict
Vyska jednoho
jistice

# polu

Zobrazit obrys stitku

Oddélovaci ¢ary
N

Shodna pocatecni
a koncova mezera

Maximum: 99 jisti¢l

Minimum: 1/4" (6,35 mm)

Maximum: 5" (126,9 mm)

Pocet pall pro kazdy jistic. Maximum: 4

Lze zadat manualné po pfirastcich 0,5 pdlu, napfiklad 2,5 Ci
3,5, atd.

Kdy?Z je tato volba vybrana, vytvofi se kolem obsahu $titku
vné&jSi obrys.

Vychozim nastavenim je Stitek bez obrysu.

Kdyz je tato moznost vybrana, vytisknou se oddélovaci ¢ary
mezi jednotlivymi jistici. (Vychozi)
KdyZ je tato moznost vybrana, pfida se na zaCatek a konec

Stitku stejné velka prazdna mezera. (Vychozi)

KdyZ tato moznost neni vybrana, pfida se prazdna mezera
pouze na zacCatek Stitku.

20



Stitky pro vodorovny jisti¢

Postup vytvoreni stitku pro svisly jistic:

E

Klepnéte na m a poté na volbu "—"B Svisly jisti€.

V nabidce Pocet jisti¢ll zadejte nebo vyberte pocet jistic¢ pro Stitek.

V nabidce Vyska jednoho jisti¢e zadejte nebo vyberte Sitku jednoho jistice.
Pod poloZkou Rozvrzeni vyberte nékterou z nasledujicich moznosti:

« Zobrazit obrys stitku - v oblasti pro Upravy se zobrazi obrys Stitku.

« Zobrazit oddélovaci €ary - zobrazi se oddélovaci ¢ary mezi jistici.

« Shodna pocatecni a koncova mezera - shodné prazdné misto na za¢atkui na
konci Stitku.

> wbdh =

5. Chcete-li upravit poet poll pro kazdy jednotlivy jisti¢, postupujte nasledovné:
a. V oblasti pro upravy Stitku pfesunte ukazatel mySi nad jistic.
b. V dialogovém okné Jisti¢ vyberte pocet pdll pro jisti¢ ze seznamu Poly.

6. Pfidejte data na Stitek. Viz Zadavani dat.

Lo
1 Stitky pro vodorovny jisti&

Stitek pro vodorovny jisti¢ je jednim ze dvou typu titku, které se pouZivaji na panelu
jistict. Viz Stitek pro svisly jistic.

Pro kazdy jisti€ se automaticky pfida jedno textové pole. DalSi textova pole, Carové
kédy, obrazky a tvary nelze na Stitky pro vodorovné jisti¢e pridat.

Formatovani plati pro vSechna textova pole na stitku.

Pomoci volby Serializovat automaticky vytvofite sérii $titkg.
@ Stitky pro vodorovny jisti¢ Ize vytisknout na jakykoli typ souvislych titk(.
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Pouzivani aplikaci stitk{

—
)

Nastavit mGzete nasledujici vlastnosti Stitku:

Pocet jistict Maximum: 99 jisticu

Sitka jednoho jisti¢e  Minimum: 1/4" (6,35 mm)
Maximum: 5" (126,9 mm)

Nasobitel Nasobitel pro kazdy jistic. Maximum: 4
Lze zadat manualné po pfirastcich 0,5 - napfiklad 2,5 €i 3,5,
atd.
Zobrazit obrys stitku  Kdy?Z je tato volba vybrana, vytvori se kolem obsahu stitku
vné&jSi obrys.
Vychozim nastavenim je Stitek bez obrysu.
Oddélovaci ¢ary Kdyz je tato moznost vybrana, vytisknou se oddélovaci ¢ary
AT mezi jednotlivymi jistici. (Vychozi)
Shodna pocatecni Kdyz je tato moznost vybrana, pfida se na zacatek a konec
a koncova mezera Stitku stejné velka prazdna mezera. (Vychozi)
Kdyz tato moZnost neni vybrana, piida se prazdna mezera

pouze na zacCatek Stitku.

Postup vytvoreni stitku pro vodorovny jistic:

N
Klepnéte na m a poté klepnéte na volbu Vodorovny jistic.
V nabidce Pocet jisticli zadejte nebo vyberte pocet jisticl pro Stitek.
V nabidce Sitka jednoho jistiée zadejte nebo vyberte §itku jednoho jistige.
Pod poloZkou Rozvrzeni alternativné vyberte nékterou z nasledujicich moznosti:
« Zobrazit obrys stitku - v oblasti pro Upravy se zobrazi obrys Stitku.
« Zobrazit oddélovaci €ary - zobrazi se oddélovaci ¢ary mezi jistici.

« Shodna pocatecni a koncova mezera - shodné prazdné misto na za¢atku i na
konci Stitku.

5. Chcete-li upravit velikost pro kazdy jednotlivy jisti¢, postupujte nasledovné:

a. V oblasti pro upravy Stitku pfesunte ukazatel mysi nad jistic.

b. V dialogovém okné Jisti€ vyberte nasobitel pro jisti¢ ze seznamu Nésobitel.
6. Pridejte data na Stitek. Viz Zadavani dat.

> owbdh =

i
s Stitky typu 110-Block

Stitek typu 110-block je jednim ze $titkd specifickych pro sdélovaci techniku
a elektrotechniku. Data zadavate do jednoho z nékolika pfeddefinovanych format( blok
v zavislosti na typu bloku, ktery vyberete.

Pro kazdy blok se automaticky pfida jedno textové pole. DalSi textova pole, Carové
kédy, obrazky a tvary nelze na §titky typu 110-block pfidat.

Formatovani plati pro vSechna textova pole na stitku.
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Stitky typu Obloukovy vyboj

Pomoci volby Serializovat automaticky vytvofite sérii $titku.
@ Stitky typu 110-block Ize vytisknout na jakykoli typ souvislych &titk(.

Nastavit mGzete nasledujici vlastnosti Stitku:

Typ bloku C4-4 pair - pro pfenos dat
C4-4 pair - pro pfenos hlasu
C5-5 pair - pro prenos hlasu

Zobrazit obrys Kdyz je tato volba vybrana, vytvofi se kolem obsahu Stitku vnéjsi

Stitku obrys.

Vychozim nastavenim je Stitek bez obrysu.

Oddélovaci Kdy?Z je tato mozZnost vybrana, vytisknou se oddélovaci ¢ary mezi
cary jednotlivymi porty. (Vychozi)

maaN

Postup tvorby stitku typu 110-Block

—_

Klepnéte na m apoté na - 110-Block.

Pod poloZkou Typ bloku vyberte typ bloku, pro ktery vytvafite Stitek.

3. Pod polozkou Rozvrzeni alternativné vyberte nékterou z nasledujicich moznosti:
« Zobrazit obrys stitku - v oblasti pro Upravy se zobrazi obrys Stitku.
« Zobrazit oddélovaci €ary - zobrazi se oddélovaci ¢ary mezi bloky.

4. Pridejte data na Stitek. Viz Zadavani dat.

N

= Stitky typu Obloukovy vyboj

Stitky typu Obloukovy vyboj se vytvaii s pouzitim pfedem navrzenych $ablon. Seznam
dostupnych Sablon je zavisly na zasobniku se Stitky, ktery jste vybrali.

Na Stitek mGzete piidavat, upravovat nebo odstrariovat jakykoli text, arovy
+ kéd, obrazek nebo objekt tvaru.
D

Formatovani plati pouze pro aktualné vybrany objekt.

Pomoci volby Serializovat automaticky vytvofite sérii $titk(.

1 Stitky typu Obloukovy vyboj Ize vytisknout pouze na $titky s pfedvolenou velikosti na
Stitkovaci XTL 500.

Protoze Stitky typu Obloukovy vyboj se vytvafi s pouzitim pfeddefinovanych Sablon,
nelze nastavit Zadné vlastnosti.

Postup vytvoreni stitku typu Obloukovy vyboj:

1. Klepnéte na m a poté klepnéte na polozku Obloukovy vyboj.
2. V nabidce Pouzit Sablonu vyberte Sablonu, kterou byste chtéli pouzit.
3. Pridejte data na Stitek. Viz Zadavani dat.
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Pouzivani aplikaci stitk{
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Pokud zménite Sablonu po pfidani dat na Stitek, vase data se na novy Stitek
neprenesou. Veskera data v datové mfizce vSak budou k dispozici pro mapovani na

novou Sablonu.

|
B0

Stitky pro svorkovnice

Stitky pro svorkovnice se vytvareji zadanim orientace (na vy$ku nebo na $itku), postu

bloku a vysky bloku.

Pro kazdy blok se automaticky pfida jedno textové pole. Dal$i textova pole, Carové
kédy, obrazky a tvary nelze na Stitky pro svorkovnice pfidat.

Formatovani plati pro vS§echna textova pole na §titku.

Pomoci volby Serializace automaticky vyplnite bloky.

@_ Stitky pro svorkovnice Ize vytisknout na jakykoli typ souvislych $titka.

Nastavit mGzete nasledujici vlastnosti:

Orientace

Pocet bloku

Vyska bloku

Zobrazit obrys Stitku

Oddélovaci ¢ary
N

Shodna pocatecni
a koncova mezera

]
Na Sirku [ 2b¢

Na vysku (vychozi)[abe |

" Pfi zméné orientace &titku dojde k odstranéni veskerého
obsahu na Stitku a z(istane jen novy prazdny Stitek.

Maximum: 99 blokt

Minimum: 5/32" (3,8 mm)

Maximum: 20" (508 mm)

Kdyz je tato volba vybrana, vytvofi se kolem obsahu Stitku

vngjsi obrys.

Vychozim nastavenim je Stitek bez obrysu.

KdyZ je tato moznost vybrana, vytisknou se oddé&lovaci ¢ary
mezi jednotlivymi bloky. (Vychozi)

Kdyz je tato moznost vybrana, pfida se na zacatek a konec
Stitku stejné velka prazdna mezera. (Vychozi)

KdyZ tato mozZnost neni vybrana, pfida se prazdna mezera
pouze na zacatek Stitku.
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Stitky typu Sledovani prostredk

.

TITE L, . o o
Stitky typu Sledovani prostredku

Postup tvorby stitku pro svorkovnici:

Klepnéte na m a poté klepnéte na volbu k=l Svorkovnice.
V &asti Orientace vyberte mozZnost Na Sifku nebo Na vysku.
V nabidce Pocet blokt vyberte nebo zadejte pocet bloku.

> wbdh =

§ifku (pfi orientaci na Sifku) pro bloky.

5. Pod polozkou Rozvrzeni vyberte nékterou z nasledujicich moznosti:
« Zobrazit obrys Stitku - v oblasti pro Upravy se zobrazi obrys Stitku.
« Zobrazit oddélovaci €ary - zobrazi se oddélovaci ¢ary mezi bloky.

Pod poloZzkou VysSka bloku vyberte nebo zadejte vySku (pfi orientaci na vySku) nebo

« Shodna pocatecni a koncova mezera - shodné prazdné misto na za¢atku i na

konci Stitku.
6. Pfidejte data na Stitek. Viz Zadavani dat.

Stitky typu Sledovani prostfedkul se vytvati s pouzitim pfedem navrzenych $ablon.
Seznam dostupnych Sablon je zavisly na zasobniku se §titky, ktery jste vybrali.

Na Stitek mGzete piidavat, upravovat nebo odstrariovat jakykoli text, arovy

kéd, obrazek nebo objekt tvaru.

Formatovani plati pouze pro aktualné vybrany objekt.

Pomoci volby Serializovat automaticky vytvofite sérii titk(.

@__ €] Stitky pro sledovani prostfedkd Ize vytisknout na jakykoli typ souvislych titk(
nebo §titk s predvolenou velikosti.

Nastavit mGzete nasledujici vlastnosti Stitku:
Délka stitku Minimum: 1" (25,4 mm)

la——#|

Tato vlastnost je dostupna pouze tehdy, kdyZ pouzivéate
zasobniky na souvislé Stitky.

Zobrazit obrys stitku  Kdy?Z je tato volba vybrana, vytvofi se kolem obsahu $titku
vné&jsi obrys.

Vychozim nastavenim je Stitek bez obrysu.

Shodna pocatecni Kdyz je tato moznost vybrana, pfida se na zacatek a konec
a koncova mezera Stitku stejné velka prazdna mezera. (Vychozi)
KdyZ tato moZnost neni vybrana, piida se prazdna mezera

pouze na zacatek Stitku.

Tato vlastnost je dostupna pouze tehdy, kdyz pouzivate
zasobniky na souvislé Stitky.

¥ Délku stitku Ize rychle upravit pomoci posuvniku velikosti pod nahledem Stitku.
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Pouzivani aplikaci stitk{

Postup vytvoreni stitku pro sledovani prostredki:

Klepnéte na a poté klepnéte na volbu Sledovani prostiedku.

V nabidce Pouzit Sablonu vyberte Sablonu, kterou byste chtéli pouzit.

Pod polozkou Délka stitku vyberte nebo zadejte délku svého Stitku.

Pod poloZkou Rozvrzeni vyberte nékterou z nasledujicich moznosti:

« Zobrazit obrys stitku - v oblasti pro Upravy se zobrazi obrys Stitku.

« Shodna pocatecni a koncova mezera - shodné prazdné misto na za¢atku i na
konci Stitku.

5. Pfidejte data na Stitek. Viz Zadavani dat.

Pokud zménite Sablonu po pfidani dat na titek, vaSe data se na novy Stitek
nepfenesou. Veskera data v datové mfiZzce vSak budou k dispozici pro mapovani na
novou Sablonu.

> wbdh =

.
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Stitky pro rozvodnou desku

Stitky pro rozvodnou desku se vytvéreji tak, Ze se zada podet konektor( a vzdalenost
stfedu jednotlivych konektort od sebe.

Pro kazdy konektor se automaticky pfida jedno textové pole. Dalsi textova pole,
carove kody, obrazky a tvary nelze na stitky pro rozvodnou desku pfidat.

Formatovani plati pro vSechna textova pole na stitku.

Pomoci volby Serializovat automaticky vytvofite sérii $titkg.
@ Stitky pro rozvodnou desku Ize vytisknout na jakykoli typ souvislych §titkd.

Nastavit mGzete nasledujici vlastnosti:

Pocet Maximum: 99 konektor(

konektoru

Vzdalenost Vzdalenost od stfedu jednoho konektoru ke stfedu druhého konektoru
stfedu Minimum: 5/32" (3,8 mm)

20 Maximum: 20" (508 mm)

Zobrazit KdyzZ je tato volba vybrana, vytvofi se kolem obsahu &titku vnéjsi
obrys stitku obrys.

Vychozim nastavenim je titek bez obrysu.

Oddélovaci Kdyz je tato moznost vybrana, vytisknou se oddélovaci ¢ary mezi
cary jednotlivymi konektory. (Vychozi)

mERN
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Stitky typu Sprava material(

Postup vytvareni stitki pro rozvodnou desku:

=

0102 | 03
Klepnéte na m a poté klepnéte na volbu Rozvodna deska.
2. V nabidce Pocet konektort vyberte celkovy pocet konektorll ze seznamu.

3. V nabidce Vzdalenost stfed(i vyberte nebo zadejte vzdalenost jednotlivych
konektort mezi sebou.

4. V Casti Nastaveni stitku vyberte jednu z téchto moznosti:

« Zobrazit obrys stitku - v oblasti pro Upravy se zobrazi obrys Stitku.

« Zobrazit oddélovaci €ary - zobrazi se oddélovaci ¢ary mezi konektory.
5. Pfidejte data na Stitek. Viz Zadavani dat.

E Stitky typu Sprava materiald

Stitky typu Sprava material(i se vytvafi s pouzitim pfedem navrzenych $ablon. Seznam
dostupnych Sablon je zavisly na zasobniku se stitky, ktery jste vybrali.
Na Stitek mGzete piidavat, upravovat nebo odstrariovat jakykoli text, arovy

kéd, obrazek nebo objekt tvaru.
Formatovani plati pouze pro aktualné vybrany objekt.

Pomoci volby Serializovat automaticky vytvofite sérii 8titk(.

@__ £ Stitky typu Sprava materiald Ize tisknout pouze na souvislé $titky o velikosti 3/4"
(19 mm) a SirSi nebo na §titky s predvolenou velikosti.

Nastavit mizete nasledujici vlastnosti Stitku:

Délka stitku Minimum: 1" (25,4 mm)

' o Tato vlastnost je dostupna pouze tehdy, kdyZ pouzivéate

zasobniky na souvislé Stitky.
Zobrazit obrys stitku KdyZ je tato volba vybrana, vytvofi se kolem obsahu stitku
vné&jSi obrys.

Vychozim nastavenim je Stitek bez obrysu.

Shodna pocatecni Kdyz je tato moznost vybrana, pfida se na zacatek a konec
a koncova mezera Stitku stejné velka prazdna mezera. (Vychozi)
Kdyz tato moznost neni vybrana, pfida se prazdna mezera

pouze na zacatek Stitku.

Tato vlastnost je dostupna pouze tehdy, kdyz pouzivate
zasobniky na souvislé §titky.

¥ Délku stitku Ize rychle upravit pomoci posuvniku velikosti pod nahledem Stitku.
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Pouzivani aplikaci stitk{

Postup vytvoreni stitku typu Sprava materiald:

Klepnéte na m a poté klepnéte na volbu E Sprava materiala.
Vyberte $ablonu, kterou byste chtéli pouzit.
Pod polozkou Délka stitku vyberte nebo zadejte délku svého Stitku.
Pod poloZkou Rozvrzeni vyberte nékterou z nasledujicich moznosti:
« Zobrazit obrys stitku - v oblasti pro Upravy se zobrazi obrys Stitku.
« Shodna pocatecni a koncova mezera - shodné prazdné misto na za¢atku i na
konci Stitku.
5. Pfidejte data na Stitek. Viz Zadavani dat.
Pokud zménite Sablonu po pfidani dat na titek, vaSe data se na novy Stitek
nepfenesou. VesSkera data v datové mfiZzce v8ak budou k dispozici pro mapovani na
novou Sablonu.

> wbdh =

ﬂ Stitky typu Znadeni trubek

Stitky typu Znageni trubek se vytvareni s pouzitim sady standardd, které Ize pfizpGsobit
pro vasi aplikaci.

O sablonach

Urcité Sablony Stitkd byly navrzeny tak, aby poCitaly s rdznymi priimyslovymi normami
a zakony. Tyto $ablony byly vytvoreny, aby vam pomohly pfi tvorbé urcitych typt
Stitkd, ale neslouzi jako nahrada znalosti relevantnich pozadavk(. Méli byste sami
provést viastni kontrolu a analyzu odpovidajicich norem nebo zakond, které se vztahuji
k vytvorfenych Stitkim.

Spole¢nost DYMO neru¢i za to, Ze Stitky vytvofené s pomoci tohoto zafizeni splfuji
pfislu§né pravni, primyslové nebo jiné normy, zakony nebo smémice, a zfika se
odpoveédnosti za tento soulad s predpisy. Pii tvorbé téchto Sablon stitkl se navic
vychazelo z aktualnich norem nebo zakona, které se mohou zménit, a spole¢nost
DYMO nenese odpovédnost za aktualizaci $ablon z diivodu zmén norem a zakonu, ani
za jakékoli informovani o téchto zménach.

Na Stitek se automaticky umisti jedno textové pole. DalSi textova pole, arové kédy,
obrazky atvary nelze na Stitky typu Znaceni trubek pfidat.

Formatovani plati pro veSkery text na Stitku. Délka Stitku je automaticky uréena textem
a vlastnostmi nastavenymi pro dany Stitek.

PFi vytvareni vice Stitkl pro znaceni trubek nelze pouzit serializaci.

@ Stitky pro znageni trubek Ize vytisknout s jakymkoli zasobnikem na souvislé $titky ve
Stitkovaci XTL 500.
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Bezpecnostni stitky

Nastavit mGzete nasledujici vlastnosti Stitku:

Nastaveni stitku ASME A13.101
ASME A13.102
ASME A13.103
ASME A13.1 04
Jiné 1
Jiné 2
Smeér toku Vlevo - Sipka je umisténa na levé strané textu.
Vpravo - Sipka je umisténa na pravé strané textu.
Obé - Sipka je umisténa na libovolné strané textu.
Primeér trubky  Minimum: 3/4" (19 mm)
T Maximum: 10" (260 mm)

Postup tvorby stitku pro znaceni trubek:

1. Klepnéte na m a poté klepnéte na volbu % Znaceni trubek.

2. V nabidce Nastaveni stitku vyberte standardni Stitek, ktery se ma pouzit, nebo
vyberte Jiny.

3. V nabidce Smér toku vyberte smér toku.

4. Pod poloZzkou Priimér trubky vyberte nebo zadejte primér trubky.

5. Pfidejte data na Stitek. Viz Zadavani dat.

ﬁ Bezpecnostni stitky

Bezpec€nostni Stitky se vytvafi s pouzitim pfedem navrzenych Sablon. Seznam
dostupnych Sablon je zavisly na zasobniku se Stitky, ktery jste vybrali.

Kazda $ablona ma prfedem danou skupinu objektd na $titku. Na bezpe&nostni
@ Stitek mazete pridavat, upravovat nebo odstranovat jakykoli text, arovy kad,
obrazek nebo objekt tvaru.

Formatovani plati pouze pro aktualné vybrany objekt.

Pomoci volby Serializovat automaticky vytvofite sérii $titku.

£ Bezpeénostni stitky Ize vytisknout pouze na $titky typu Pfedvolena velikost se
zahlavim na Stitkovaci XTL 500.

Protoze bezpe€nostni stitky se vytvafi s pouzitim prfeddefinovanych Sablon, nelze
nastavit zadné vlastnosti.

Postup vytvoreni bezpecnostniho stitku:

1. Klepnéte na m apoténa @ Bezpecnost.

2. V nabidce Pouzit Sablonu vyberte Sablonu, kterou byste chtéli pouzit.
3. Pridejte data na Stitek. Viz Zadavani dat.
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Pouzivani aplikaci stitk{

Pokud zménite Sablonu po pfidani dat na Stitek, vase data se na novy Stitek
neprenesou. Veskera data v datové mfizce vSak budou k dispozici pro mapovani na
novou Sablonu.
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Prace s objekty

Uprava stitkd

Aplikace stitku jsou skvélym zplsobem zahajeni vytvareni stitka. Na nékteré Stitky vSak
budete mozZna chtit pfidat vlastni navrhy.
Tato ¢ast popisuje nasledujici postupy:

= Pfidani a manipulace s textem, ¢arovymi kédy, obrazky a objekty tvart

m Forméatovani textu

m Pouzivani oblibenych polozek

= UloZeni Stitkd

Prace s objekty

Stitky se vytvareji s pouzitim nékolika riiznych objektl:

i nm s W
Textové Cérovy  Obrazek  Tvar
pole kéd

Aplikace pro titky jsou predvyplnény minimalné jednim objektem
navrhu (obvykle textovym polem), abyste mohli snadno a rychle zacit

vytvaret své §titky. Textové pole
Objekty vkladate prostrednictvim panelu nastrojli Vlozit pretazenim S
objektu na Stitek nebo vybérem objektu na panelu nastroju. )

Kdyz se na Stitku nachazi vice objektd, objevi se pod panelem ‘ 28| Obrizek >

nastroju nastroj Vybrat objekt. .

" Ne v8echny objekty se daji pouit ve v&ech aplikacich pro &titky. [!‘P Toar '
Informace o tom, které objekty Ize pouzit u kterého typu Stitkd, Vyberte objekt
najdete v tématech jednotlivych aplikaci pro stitky. cdfrle o

S objekty Ize provadét nasledujici Ukony:
m  Ménit jejich velikost

m Presouvat je

m Usporadat je

m Seskupovat je

= Odstranit je

VloZeni textového pole
VétSina aplikaci §titk( obsahuje pro zacatek minimalné jedno prazdné textové pole.
Pfedtim, nez pfidate do svého navrhu Stitku dal$i textové pole, pouZijte nejprve to,
které na Stitku uz je.
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Uprava &titké

Postup vlozeni textového pole:
1. Vyberte volbu Text z panelu nastroji Vlozit.

« Pretahnéte T z panelu nastroju Vlozit na Stitek a umistéte textové pole pfesné

tam, kde je chcete mit.
2. Zadejte text, ktery chcete mit na Stitku.
3. Volitelné mlzete zménit nasledujici moznosti:

« Velikost pisma: Standardné je velikost nastavena na hodnotu Automaticky
prizpusobit text, ktera automaticky zméni velikost textu tak, aby odpovidala
velikosti textového pole. KdyzZ zruSite vybér tohoto policka, mizete zadat
konkrétni velikost pisma.

« Zarovnani: Tato volba zarovna text uvnitf textového pole. Nezarovna textoveé pole
na Stitku.

« Styl: Na jednotlivé znaky na Stitku Ize aplikovat styly pisma Tuéné, kurziva
a podtrzené. Ramecek a barva plati pro vSechny znaky na Stitku.

« Otoceni: Tato volba otoCi text uvnitf textového pole. Neoto€i textové pole na
Stitku.

Vlozeni carového kodu
Na Stitek mizete pridat jeden z nasledujicich typu ¢arovych kédu:
Code 128 Code 39 Code 39 w/Mod 43

Codabar EANS8 EAN 13
UPCA PDF 417 QR kod

Pro UCely zde obsazenych informaci se pfedpoklada, Ze jiz znate rozdily mezi typy
¢arovych kédu a ze je implementovan plan pro zaclenéni ¢arovych kodl do vasi
organizace. Potfebujete-li vice informaci o ¢arovych kédech, online zdroje, mistni
knihovny a knihkupectvi disponuji celou fadou vybornych knih na toto téma.

Standardné se umisti text ¢arového kodu pod ¢arovy kéd. Mazete si vSak zvolit i moznost
zobrazeni textu nad ¢arovym kdédem nebo text skryt. Zobrazeni textu €arového kédu neni
k dispozici pro kédy typu PDF 417 a QR kody. Volitelné I1ze pfidat text pfed €arovy kéd
azanégj.

Vychozim typem ¢arového kédu je Code 128. Vychozi ¢arovy kod mizete zmeénit

v nabidce ¢gy Nastaveni.

« Pretahnéte z panelu nastrojl Vlozit na Stitek a umistéte ¢arovy kéd presné tam,
kde ho chcete mit.
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7 v

Postup vlozZeni ¢arového kodu:
1. Vyberte volbu Carovy kéd z panelu nastrojtl Vlozit.
Zobrazi se panel nastrojli pro ¢arové kody.
2. Vyberte Typ ¢arového kodu.
3. V polozce Data ¢arového kédu zadejte pozadovana data.
4. Volitelné mazete zménit nasledujici moznosti:
o Velikost
« Otoceni
o Zarovnani

5. Alternativné si mizete také vybrat, zda chcete zobrazit nebo skryt text ¢arového
kodu.

Vlozeni obrazku

Na §titek Ize vlozit obrazek. Maze to byt bud jeden z obrazk(, které jsou soucasti
softwaru DYMO ID , nebo muzete vlozit obrazek z vlastni knihovny.

Jsou podporovany nasledujici typy souboru: .png, .jpeg a .gif.
Obrazky, které nahrajete ze svého pocditaCe, se objevi v kategorii Vlastni.

« Obrazky, které pouzivate ¢asto, mizete oznadit jako  oblibené polozky. Ty se
budou vzdy objevovat v horni ¢asti kategorii obrazku, aby je bylo mozno rychle vlozit.

Postup vlozZeni obrazku:

1. Vyberte polozku Obrazek z panelu nastrojl Vlozit.

« Pretahnéte 4. z panelu nastroji Vlozit na Stitek a umistéte obrazek pfesné tam,
kde ho chcete mit.

2. Vyberte obrazek, ktery chcete vlozit na Stitek.
3. Volitelné muzete zménit nasledujici moznosti:
» Otoceni
o Obrys

«  Panel nastrojli Formatovani obrazkd mizete ukotvit ¥ k editoru §titka, aby byl vzdy
zobrazen.

Postup zmény obrazku:

1. Vyberte obrazek.

2. 'V panelu nastrojll Formatovani obrazku vyberte polozku Zménit.
3. Vyberte ze seznamu obrazek, ktery chcete pouzit.

“S I
L.v;f' Vlozeni tvaru
Na Stitek mUzete pfidat celou fadu riznych tvaru.
¥  Muzete prekryvat objekty tvarll textem a objekty obrazk, a vytvaret tak na svych
Stitcich vlastni navrhy.
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Postup vlozZeni obrazku:
1. Vyberte volbu Tvar z panelu nastroju Vlozit.

Pans)

m )
« Pretahnéte L-"_f' z panelu nastroji Vlozit na Stitek a umistéte tvar pfesné tam, kde
ho chcete mit.

2. Vyberte tvar, ktery chcete vlozit na Stitek.
3. Pfesurite, zmérite velikost a usporadejte objekt tvaru podle potieby.
4. Volitelné muzete zménit nasledujici moznosti:

« Tloustka ¢ary

» Styl ¢ary

« Barva vyplné: Cema, bila nebo transparentni.

Vybér objekti
Muzete vybrat jeden nebo vice objektl na Stitku, a to nékolika zpUsoby.
Postup vybéru jednoho objektu:

P Klepnéte na levou nebo pravou smérovou Sipku v nastroji Vybrat objekt.
Vybrany objekt bude na Stitku zvyraznén.

Postup soucasného vybéru vice objektti:
P Mate nékolik mozZnosti:
« Stisknéte klavesu Shift+klepnéte na kazdy z objektd, ktery chcete vybrat.
« Pretahnéte kurzor pfes Stitek a vyberte vSechny objekty na Stitku.
Vybraneé objekty budou na titku zvyraznény.

&

Zména velikosti objektu
Velikost objektu mizete zménit, aby se lépe veSel do vaseho navrhu stitku.
PFi zméné velikosti textovych poli s vybranou volbou Automaticky prizplisobit text se
velikost pisma pfizplsobi velikosti objektu. V opaéném pfipadé zlstane velikost pisma
pevna v zavislosti na nastaveni velikosti v bodech. KdyZ je objekt pro vybranou velikost
pisma pfilis maly, zobrazi se varovani.

Pfi zméné velikosti objektu arového kédu se zobrazi varovani, pokud by byl Earovy kod
pfilis maly.
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> = A,
Pokusite-li se vytisknout Stitek, text bude ofiznut jako v nize uvedeném pfikladu.

(TL 30(

« Chcete-li nastavit konkrétni velikost objektu, klepnéte pravym tlacitkem na objekt
a zadejte konkrétni rozméry vysky a Sifky pod polozkou Velikost.

Postup zmény velikosti objektu:

1. Vyberte objekt.
Pfi vybéru objektu se zobrazi modry obrys a ovladace.

IV
ﬂ%ﬂ

2. U textovych poli klepnéte kamkoli mimo modré ohrani¢eni.
3. Mate nékolik moznosti:

« Pretahnéte libovolny z rohu, a zménte velikost tak, Ze zlstanou zachovany
proporce.

« Pretahnéte Ctvercovy ovladac uprostred strany, ¢imz zménite pouze velikost dané
strany.

#=+% Obnoveni poméru stran

Kdyz provadite ve Stitku pfi Upravach zmeény, velikost obrazku se muze nékdy
zdeformovat. Pokud se to stane, mGzete obnovit plivodni pomér stran.

Postup obnoveni poméru stran:
1. Vyberte objekt.

2. Klepnéte na #=*% v panelu nastrojil Formatovani obrazku.
Obrazek se vrati do ptvodni velikosti.

Zarovnani objekti
MUzete zarovnat jeden nebo vice objektu na Stitku.
Postup zarovnani objektii:
1. Vyberte objekt. Stiskem klavesy Ctrl + klepnutim vyberete vice objekta.
2. Klepnéte pravym tlacitkem a vyberte pozici v nabidce Zarovnat.

Presunuti objektu

Objekty mlzete pfesouvat kamkoli v ramci tisknutelné oblasti Stitku.
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Pfi pfesouvani objektu na Stitku, ktery obsahuje vice nez jeden objekt, se zobrazi voditka
znazomujici relativni polohu daného objektu vuci ostatnim objektim na Stitku.

«  Chcete-li ur€it konkrétni polohu na stitku, klepnéte pravym tlagitkem na objekt
a zadejte konkrétni soufadnice x,y v nabidce Umisténi.

Postup presunuti objektu:
1. Vyberte objekt.

2. Umistéte ukazatel mys$i nad objekt a vyckejte, dokud se neobjevi kurzor “%
V pfipadé textovych poli podrzte ukazatel mysi nad ohrani¢enim.
3. Pretahnéte objekt do nového umisténi na Stitku.

V pfipadé, Ze objekt dosahl okraja Stitku, zobrazi se ¢ervené ohraniceni.

Usporadani objekt
Objekt muzete posunout dopfedu, dozadu, Uplné dopfedu pied ostatni objekty na Stitku
nebo naopak Uplné dozadu za ostatni objekty.
Postup usporadani objekti:
P Pravym tladitkem klepnéte na objekt a vyberte Uspofadat.

't] Seskupeni objekté

Objekty mlizete seskupovat tak, aby se s nimi dalo manipulovat jako s jednim vét§im
objektem.

Postup seskupeni objektii:

1. Stisknéte klavesu Shift+klepnutim vyberte vice objektl, nebo vyberte vS§echny
objekty taZzenim kurzoru po Stitku.

2. Klepnéte pravym tlacitkem a vyberte Iel Skupina.
Postup zruseni seskupeni objektu:

P Klepnéte pravym tlacitkem a vyberte i Zrusit skupinu.
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Formatovani textu

Odstranéni objektu
Postup odstranéni objektu ze stitku:

1. Vyberte objekt.
Pfi vybéru objektu se zobrazi modry obrys a ovladace.

XTL |

« U textovych poli klepnéte kamkoli mimo modry obrys.

2. Mate nékolik moznosti:
« Stisknéte klavesu Delete na klavesnici.
« Klepnéte natlacitko % .

« Kilepnéte pravym tladitkem a vyberte Vyjmout.

Formatovani textu

Panel nastroju Formatovani se objevi v editoru §titk(l, kdyz je vybrano textové pole.
Formatovani se pouZije pouze na text ve vybraném textovém poli.

¥  Panel nastrojli Formatovani mazete ukotvit
zobrazen.

k editoru §titkd, aby byl vzdy
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Na vas text mGzZete pouzit nasledujici formatovani:
Velikost Automaticky prizpUsobit text — Velikost pisma se automaticky
pisma prizpUsobi délce a Sifce Stitku.

Velikost v bodech — Velikost pisma zlstane stala bez ohledu na
velikost Stitku. Pokud by velikost pisma byla pro dany Stitek pfilis velka,

text bude ofiznut a objevi se A\ . Zobrazi se rovnéz varovani , abyste pfed
vytis§ténim Stitku opravili chyby.

Styl

pisma B Vybrany text bude zobrazen tu¢né.

1 Vybrany text bude zobrazen kurzivou.

H Vybrany text bude podtrzeny.

Pfida ramec¢ek okolo celého textového pole.
A Barva textu (¢erna nebo bila)

Zarovnani = zarovna text k levé strané textového pole.
£ Vystredi text vodorovné v textovém poli.

=l Zarovna text k pravé strané textového pole.

Zarovna text k horni ¢asti textového pole.

* Vystredi text svisle v textovém poli.

w

=== Zarovna text k dolni ¢asti textového pole.

Postup zmény zarovnani textového pole na Stitku naleznete v kapitole
Zarovnani objekta.

Otoceni Al Umisti text vodorovné v textovém poli.

A
i Umisti text svisle v textovém poli.

AY Otoéi text v textovém poli.

VlozZeni symbolu

Symboly se liSi od obrazkl tim, Ze se vkladaji do textového pole, a nikoli jako samostatny
objekt na stitku. Seznam symbol(i zahrnuje interpunkci a ostatni specialni znaky, a dale
podskupinu obrazkl. Kdyz se symbol vlozi na jeden fadek s textem, pracuje se s nim jako
s jakymkoli jinym znakem.

* Pokud chcete vloZit obrazek do textového pole, pouzivejte spiSe symboly, a nikoli
obrazky. Ne vSechny obrazky jsou k dispozici jako symboly.
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Vytvoreni svislého Stitku

Postup vloZeni symbolu:
1. Umistéte kurzor do fadku s textem na misto, kde chcete zobrazit symbol.

2. Pod polozkou Vlozit symbol v panelu nastroju Formatovani textu vyberte symbol,
ktery chcete pouZit.

Symbol bude vlozen na pozici kurzoru.

Vytvoreni svislého stitku

Toto téma popisuje postup vytvoreni svisle orientovaného Obecného
Stitku pro takové zpUsoby pouziti, jako je spojovaci trn nebo jiny svisly
povrch.

VZdy nejprve nastavte orientaci Stitku. Pfi zmé&né orientace dojde
k odstranéni vSech dat ze $titku, takZze vam zlstane jen prazdny
Stitek.

Postup vytvoreni svislého stitku:

0O=<0

-
=

Klepnéte na m apoté na — Obecny.

Pod volbou Orientace vyberte Na vysku.

Zadejte text do textového pole na Stitku.

V nabidce Otoceni v panelu nastroju Formatovani textu vyberte -I‘; .

A w DN =

Text by mél byt nyni na Stitku orientovan svisle.

Pouzivani oblibenych polozek

Rychlym zptsobem zobrazeni obrazki, které Casto pouzivate, je jejich pfidani do
Oblibenych polozek.

Oblibené obrazky se budou vZdy zobrazovat v horni ¢asti vybérového seznamu obrazku.
Postup pridani obrazku do oblibenych polozek:

1. Vyberte polozku Obrazek z panelu nastrojli Vlozit.

2. Najdéte obrazek, ktery chcete pfidat do oblibenych polozek.

3. Klepnéte na hvézdi¢ku v hornim levém rohu obrazku.

/N

Hvézditka se zbarvi Zluté a obrazek se nyni bude objevovat v kategorii Oblibené polozky
v horni ¢asti seznamu obrazk.

UloZeni stitkd
Své Stitky mizete ulozit pro pozdéjSi pouziti nebo pro pfenos do Stitkovace. Kdyz ulozite
Stitek, uloZi se veSkera data i formatovani. VSechna data v datové mfiZce se uloZi bez
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ohledu na to, zda byla mapovana na Stitek €i nikoli. Spole¢né se Stitkem se ulozi
i umisténi propojeného souboru.

Vice §titk( se ulozi jako jediny soubor Stitk.
Vzdy, kdyz zménite aplikaci Stitkd, zobrazi se dotaz, zda chcete také ulozit
predchozi Stitek (pokud jiz nebyl ulozen).

1. Klepnéte natlacitko ﬂ

Otevre se dialogové okno Ulozit jako.
2. Pojmenujte soubor §titka a klepnéte na Ulozit.

Postup ulozeni Stitku:

Otevirani soubort stitkd

MuUzZete si otevfit dfive uloZzené soubory Stitk(l. KdyZ oteviete soubor Stitku, pouZije se

jako aktualni zasobnik Stitkd ten, ktery byl vybran pro dany Stitek.

* Naposledy uloZzené soubory $titkil mGzZete otevfit pomoci volby Oteviit posledni
z nabidky DYMO ID .

Postup otevieni souboru stitkd:

=

Otevrit Stitek.
2. Vyhledejte soubor §titku, ktery chcete otevfit a klepnéte na Otevirit.

1. Na hlavni obrazovce klepnéte na
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Zadavani dat

Prace s daty

DYMO ID nabizi nékolik zplisobu, jak dostat data na Stitky co nejjednodussim
zplsobem. Tato ¢ast zahrmuje nasledujici témata:

Zadavani dat

O datové mrizce

Zadavani dat

Mapovani dat z datové mfizky
Import dat

Vyvolani dat

Zména dat

Export dat

U vétSiny typa $titkd mizete vlozit data na Stitek pomoci nékolika metod nebo kombinace
metod:
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m Zadat data pfimo do textového objektu nebo ¢arového kodu na stitku — Data
pfidana pfimo do Stitku se objevi na stejném misté na vSech Stitcich, vytvorenych ve
stejném souboru Stitk({.

Chcete naptiklad vytvorit sérii Stitk( se sériovym ¢islem, kde prvnich pét znak( bude
vzdy stejnych, a to ve formatu ,9988-nnnnnn“. Chcete-li takovy Stitek vytvorit, zadejte
prvnich pét znakl (9988-) v nahledu stitku, a poté naimportujte seznam sériovych
Cisel z tabulkového procesoru do datové miiZzky a namapuijte sloupec se sériovym
Cislem do textového pole hned za prvnich pét znaku. V pfikladu nize bude
automaticky vytvoreno Sest Stitkl se sériovym Cislem a kazdy z téchto Stitk( bude
mit stejnych prvnich pét znakd, za nimiz nasleduji odliSna sériova Cisla.

Zadano pfimaov
nahledu Stitku.

Mapovanoz preniho
sloupcedatove miiZky. —

| 123456

| 123457

123459

|
|
123458 |
|
|

123450

R
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Pouziti serializace

m Zadat data do datové mfizky — Data zadana do datové mfizky, ktera se maji pfidat
do Stitku, je nutno namapovat na textové pole nebo objekt ¢arového kédu na Stitku.
Pro kazdy fadek v datové mfiZce se vytvofi novy Stitek. Data se $edym zvyraznénim
ve vySe uvedeném piikladu jsou namapovana z datové mfizky. Vice informaci
najdete v kapitole Mapovani dat.

= Importovat data z externiho souboru — Naimportovana data se automaticky
vyplni do datové mFizky. Poté mlzZete ru¢né mapovat sloupce na textova pole nebo
objekty ¢arovych kédu na Stitku. Pokud u nékterych typu Stitk( importovana data
pfesné odpovidaji po¢tu bunék na &titku, tato data se automaticky namapuiji na Stitek.
Je tomu tak napfiklad u $titk( propojovacich paneld, svorkovnic nebo jisticl. Viz
pfiklad nize.

poppifdhir

'.--.-

Propojovaci panel s 12 porty;

12 sloupcd importovanych dat.
" Sloupce se automnaticky namapuji - T 1] Parel1/15 [ #]
na bufky na Stitku.

Butomatické mapoudnd shoupoll /' Vymazat wisdhna mapovi

C e ) cee [ P L e J[ Pw [ e
:.l'\“fll :J'-'U:" | |J'-'U.:| ||||’-||.li J |-'unﬁ :-\I.‘:ﬂ :.-\.I:-l‘
E)| 225 ||| 2126 [{[as=7 |||-=|2=3 a1z (2130 A131
m ..ﬂ“ﬁH ] ..f-"i:: | |F-'.'-J| ||||".|!'-.\." ] |.'!,|§;1 ] .-II.‘N | .AI.“:.‘s‘
L ]IS [I[#17 [[[2175 78 2177 [a178 [a178

«  Chcete-li mapovat data ruéné, zruste zaskrtnuti moznosti Automatické
mapovani sloupct a klepnéte na Vymazat vSechna mapovani.
Data pouzita v jednom editoru $titk( nejsou automaticky dostupna po prepnuti
aplikaci stitkd. Ve vétsiné pfipadl mizete vyvolat data z dfive upravovaného stitku
a pouzit je na novém 8titku. Viz Vyvolani dat.

Pouziti serializace

Funkce Serializovat je dostupna ve v§ech editorech stitk( kromé Rychlého tisku
a Znaceni trubek.

Chcete-li vytvoiit sérii Stitk(i nebo dat, musite provést nasledujici ukony:
= Vybrat znaky pro serializaci
m Nastavit pfirlistek. hodnotu, ktera se pfida pfi kazdém opakovani série
m Nastavit poCet: poCet opakovani série

Serializaci muzete vyuzivat k nasledujicim ¢innostem:
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= Automatické vyplfiovani Stitkd s vice burikami, jako jsou $titky pro propojovaci panel,
jisti¢, stitky typu 110-block nebo Stitky pro svorkovnici. Pfi vyplfiovani bunék v sérii
se pfidava pfirastek. Je-li to nutné, vytvori se dalSi bunky.
m Vytvoreni série §titk( inkrementovanim dat. Pro kazdy pfirlistek v sérii se vytvori
novy Stitek.
Chcete-li zahgjit serializaci, musi byt kurzor umistén v textovém poli, které Ize
serializovat, nebo musi byt vybran ¢arovy kaéd.

Pro serializaci muzete vybrat az pét znak(l. M{izete si také zvolit, zda chcete vytvofit sérii

sekvencné. (A1, A2, A3, B1, B2, B3...)

Pfi serializaci se vytvareji nové stitky, nebo (jako v pfipadé Stitku pro propojovaci panel)

se vyplni stavajici buriky na Stitku, a pfipadné se vytvofi nové Stitky.

Béhem piidavani a zmén hodnot si budete moci zobrazit sérii na Stitku. Datova mfizka se

také vyplni serializovanymi daty.

¥ Prourychleni vybéru znakl vyberte znaky k serializaci pfed klepnutim na volbu
Serializovat.

Postup vytvoreni série:

1. Umistéte kurzor do textového pole nebo vyberte Carovy kod.

2. Klepnéte na Serializovat.
Objevi se nastroj Serializace
3. Vyberte znak pro serializaci dle nasledujiciho postupu:

D 120 1

= Pretazenim ovladacu vyberete jeden nebo vice znaku.

n N Klepnutim na dal$i znak jej pfidate do sekvence.
b

m N Klepnutim na &' odstranite znak ze sekvence.
4. Prokazdy znak vyberte hodnoty pro Inkrementovat o a Pocet.
5. Podokon&eni klepnéte na Pouzit.

44



O datové mrizce

Postup vytvoreni sekvencni série:
1. Umistéte kurzor do textového pole nebo vyberte Earovy kad.

2. Klepnéte na Serializovat.
Objevi se nastroj Serializace
3. Zaskrtnéte policko Serializovat sekvencné.
4. Vyberte znak pro serializaci dle nasledujiciho postupu:

D 10 1

L] Pretazenim ovladacu vyberete jeden nebo vice znakd.

L] N Klepnutim na dal$i znak jej pfidate do sekvence.
i

L] N Klepnutim na &' odstranite znak ze sekvence.

| I S

=T Sekvenci pfeusporadate pretazenim prvkd nebo pomoci Sipek dole.

5. Prokazdy znak vyberte hodnoty pro Inkrementovat o a Pocet.
6. Podokon&eni klepnéte na Pouzit.

O datové mrizce

Vétsina editortl Stitk obsahuje pod oblasti nahledu $titku datovou mfizku. Editory pro
rychly tisk §titk( a znaceni trubek datovou mfizku nemaji.

Datova mfizka je usporadana do fadku a sloupct, podobné jako tabulka. Do datové
mfizky mlzete data zadavat bud pfimo, nebo je miiZzete importovat z externiho souboru
tabulky nebo databaze. Viz Import dat.

Kazdy sloupec v datové mfizce mizete mapovat na textové pole nebo objekt ¢arového
kddu na $titku (nebo na oboji). Viz Mapovani dat. Kazdy fadek v datové mfiZzce
predstavuje jeden Stitek.

Importovana data Ize v datové mfiZce upravit. Pokud jsou v§ak importovana data
propojena se zdrojovym souborem, |ze tato data upravovat pouze ve zdrojovém souboru.

Data, ktera zadavate pfimo do textového pole nebo do objektu ¢arového kédu, se
budou opakovat na stejném misté ve vSech stitcich v souboru Stitkd. Data z datové
mFiZky se budou s kazdym &titkem ménit.

Kdyz vyberete fadek v datové mfizce, zobrazi se v editoru Stitk( odpovidajici Stitek.

. . . Automaticky namapui
Maimporujte data Wyexportujte data Cbnovte sloupcenakt}é!mové ED]IE
Ztabulky neboz jako soubor .csv. propojena data. na Stitku

databdzoveho .

souboru
I Data | | mport I\tpﬂﬂ?vuxl * Automaticks map. 7 Wymazat viec..

Zménte L poms  J| Pl o M Pees ][ Poes Il S .
rozvrZeni dat. - - = oo
Ao i Vyvolejte data Ao AN Zruite vEechna mapovani
Y| arzs Ll zpfedcho.éihn Stitku #1za 4 aprovedie mapovani sloupch
[ | Atk Al52 Al rucné
Kazdytadek L ) 174 ANTE AT AT - -
predstavije Ara7 atas Arge A200 Az Az02 s
nowvy Stitek. FreT ey e Fr s e |
[ - Py P Py =
3 -1 [ ]
—

Datova mfizka ma nasledujici funkce:
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Prace s daty

i Import

Ql Export

T § Vyvolat

IE'E Zmeénit rozvrzeni
dat

£ Obnovit data

Automatické
mapovani sloupct

Vymazat vSechna
mapovani

I8 Pridat

X Vymazat

1 Import dat

Naimportuje data z tabulky nebo z databazového souboru.
Viz Import dat.

Vyexportuje data jako soubor .csv. Viz Export dat.
Vyplni datovou mfizku daty z pfedchoziho stitku. Viz
Vyvolani dat.

Zméni rozvrzeni dat. Viz Zména rozvrzeni dat.

Obnovi data v datové miiZce z propojeného zdrojového
souboru.

Kdyz naimportujete data do tabulky s vice burikami a poCet
sloupcu se shoduje s po¢tem bunék v tabulce,
naimportovana data se automaticky namapuji na textova
pole v kazdé burice. Data miiZzete mapovat i manualné, a to
tak, ze zruSite vybér zaskrtavaciho pole, a poté pfetahnete
sloupce na textové objekty nebo ¢arové kédy na Stitku.

Vymaze v§echna mapovani na objekty v nahledu stitku.

Pfida sloupec nebo fadek do datové mfizky.

Vymaze sloupec nebo fadek z datové mfizky.

Kdyz importujete data z externiho souboru, tato data se automaticky pfidaji do datové
mFizky ve stejném rozvrzeni jako ve zdrojovém souboru. Napfiklad tabulka s 24 sloupci
bude naimportovana do datové mfizky jako 24 sloupcu. Poté mizete mapovat sloupce
v datové mfiZce na objekty ve vasem Stitku.

U nékterych typt stitkd, jako je Propojovaci panel, Svorkovnice a dal$i Stitky s vice
burikami, plati, Ze pokud se pocet importovanych sloupct shoduje s poétem bunék
definovanych pro danou tabulku, data se automaticky namapuji na bunky na Stitku.
Napfiklad pokud importujete tabulku s 12 sloupci na Stitek pro propojovaci panel s 12
porty, data se automaticky budou mapovat na buriky na Stitku.
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Import dat

e ———

--‘--_

" F’rﬂpujﬂvam panel s 12 porty;
12 sloupcl importovanych dat.

____ Sloupce se automaticky namapuji - Parel1/15

na buriky na Stitku.

Data Imﬂ o [ Automaticieé mapovini souged _J Vymazat vEechna mapavd
Bl o | e [ reo [ rew L e [ rew [ o]
[ L1 | (T ||| a2 | |FAE Wasos | (S [a106 A107
[ L2 || |[[ 226 [llar=r |||A1aa [Natza [|{ 2130 A131
m A14G A150 AISY A2 A3 A1E4 A15E
[ ] S TR | R (I CEE TR T

Data Ize importovat z nasledujicich typl souborti databaze:
= Microsoft Access
= Microsoft Excel

m  Text —soubory s polozkami oddélenymi ¢arkou nebo tabulatorem s pfiponou *.csv
nebo *.txt

m Soubory UDL — Universal Data Link (*.UDL) — vice informaci o souborech UDL
naleznete v dokumentaci spole¢nosti Microsoft.

Kdyz si zvolite moznost propojeni dat s importovanym datovym souborem, data se budou
automaticky aktualizovat ze souboru pfi kazdém otevieni tohoto Stitku. Propojena data
nelze upravit v datové mfiZce.
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Prace s daty

Postup importu dat:

1. Klepnéte na v Editoru dat.
Zobrazi se dialogové okno Import dat.

2. V nabidce Vyberte datovy soubor klepnéte na Prochazet.
Zobrazi se dialogové okno Otevifit.

3. Vyberte databazovy soubor pro import a klepnéte na Otevrit.
Data z vybraného souboru se zobrazi v oblasti Nahled.

4. Chcete-li zachovat propojeni dat se souborem, vyberte zaSkrtavaci policko Zachovat
propojeni souboru.

5. Pokud vami vybrany databazovy soubor obsahuje vice nez jeden list nebo tabulku,
vyberte list nebo tabulku s daty, ktera chcete naimportovat ze seznamu Vyberte list
nebo tabulku.

6. Pokud prvni fadek v databazovém souboru obsahuje zahlavi sloupc, vyberte

zaskrtavaci policko Pouzit prvni fadek jako zahlavi sloupcti.
7. Zobrazte si data proimport v oblasti Nahledu.
8. Klepnéte na moznost Import.

Data se naimportuji a zobrazi se v Editoru dat.

Mapovani dat

Mapovani dat na Stitek se provadi pfetazenim zahlavi z datové mrizky do textového pole
nebo objektu carového kédu na Stitku. Data mUzete umistit pfed nebo za text, ktery sejiz
na Stitku nachazi. MiiZete také pfetahnout vice nez jeden sloupec na rizna mista na
Stitku.

PretaZenim zahlavi
sloupce docilite

. a . mapovani dat na
:998| e
F A
, “

2 /'—_‘-""‘\_
g - NPy o
Ela E}U%l [ ] Z w Stitek 1/4 N Jo £
-

(il £ ol - 5
Data — - w1 matické mapovani s oupct 4 Vymazat viechna majg
Import o ovat Vywvolat - -

-1

[ ] — . .
i + T iy i
BN | 1234567 -— automaticky vytvof
- Btyfi Stitky.
2345678
3456789
45678390

Automaticky se vytvori vice stitk( na zakladé po&tu fadku v datové mrizce.
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Vyvolani dat

Postup mapovani dat na textové pole:
1. Vyberte zahlavi sloupce v datové mfiZce.

2. Pfetahnéte zahlavi sloupce do té polohy v textovém poli, kde chcete mit data
zobrazena.

Postup mapovani dat na carovy kod:
1. Pfidejte na Stitek objekt Earového kddu.
2. Pretahnéte zahlavi sloupce do objektu ¢arového kédu.
Data v kazdém fadku se automaticky vyplni do datového pole ¢arového kédu.

7721 Vyvolani dat

Kdyz zménite aplikaci $titku, v niz pracujete, mate moznost znovu pouzit data v datové
mriZce, s nimiz jste pracovali v pfedchozim Stitku.

Vyvolani dat funguje ve vSech editorech stitku, které maji datovou mfizku.
V dialogovém okné Vyvolat mizete vybrat format, v némz se maji data vyvolat.
m Zachovat aktualni rozvrzeni dat.
m Distribuovat data do prvniho fadku, pak do druhého fadku atd.
Pokud je vybrana tato moznost, zvolte pocet sloupcti pro kazdy fadek. Data se vyplni
do tolika sloupct, kolik jste vybrali, a poté se zacne nova fada.
m Distribuovat data dolt pouze v prvnim sloupci. Pro kazdou polozku dat se vytvori
novy fadek. Je to nejlepSi volba pro rychlou tvorbu vice $titka.
ZpUsob, jakym se data na Stitku vyplfiuji, zavisi na typu Stitku, do néhoz data vyvolavate.
PFed dokonéenim vyvolani dat mizete zobrazit nahled toho, jak bude datova mfizka
vyplnéna daty.
Postup vyvolani dat z predchoziho stitku:
1. Klepnéte na £ g v horni ¢asti datové mfizky.
Zobrazi se dialogové okno Vyvolani dat.
2. Vyberte jednu z nasledujicich moznosti vyvolani:
« Zachovat aktualni rozvrzeni dat
« Distribuovat data do prvniho fadku, pak do druhého fadku atd.
Pokud je vybrana tato moznost, zvolte pocet sloupct pro kazdy fadek.
« Distribuovat data dolli pouze v prvnim sloupci
3. V oblasti Nahled zkontrolujte usporadani dat podle vybrané moznosti rozvrzeni.
4. Klepnutim na Vyvolat vyvolate data vybranym zplsobem.

i Zmeéna rozvrzeni dat

M0zete snadno zménit rozvrzeni dat v datové mfiZce. Existuji nasledujici moznosti:
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Prace s daty

Zachovat aktualni Tato volba zachova rozvrzeni dat v té podobg, v jaké
rozvrzeni dat momentalné je.

Distribuovat data do Nejprve vyplni prvni fadek, pak druhy fadek atd. Pfed
prvniho radku, pak do zahajenim nového fadku mizete specifikovat, kolik se
druhého radku atd. ma vyplnit sloupctm napfic¢ fadky.

Distribuovat data dol ZacCne vytvaret pro kazdé datové pole novy fadek. Vyplni

pouze v prvnim sloupci  nejprve prvni sloupec.

Postup zmény rozvrzeni dat:
1. Zadejte nebo naimportujte data do datové mfizky.

2. Klepnéte na B v hornim levém rohu datové mfizky.
Zobrazi se dialogové okno Zménit rozvrzeni dat.
3. Vyberte, jak maji byt data usporadana v datové mfizce.
4. Zobrazte sidata v oblasti Nahledu.
5. Jakmile budete s rozvrzenim dat spokojeni, klepnéte na tlacitko Zménit.

M Export dat

Data z datové mrizky mizete exportovat do souboru s polozkami oddélenymi ¢arkou
(CSV) apouzivat je v jinych aplikacich. Exportujete-li data, program vyexportuje kazdy
fadek jako samostatny zaznam a kazdy sloupec v fadku jako samostatné pole.

Postup exportu dat:

1. Klepnéte na tlagitko ﬂl
Otevie se dialogové okno UloZit jako.
2. Muzete urcit slozku, do které chcete exportovany soubor ulozit.
3. Zadejte nazev souboru do pole Nazev souboru.
4. Klepnéte na tlaCitko Ulozit.
Data se vyexportuji do ur€éeného umisténi.
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Vybér stitkovace

O tisku stitku

Pred tiskem software DYMO ID zkontroluje zasobnik se §titky ve Stitkovadi a porovna jej
se Stitkem, ktery tisknete, aby se ujistil, Ze je zasobnik vhodny pro dany typ Stitku a aby
byl vysledek tisku optimalni. Jakékoli nesrovnalosti mezi Stitkem a zasobnikem na Stitky
se vam zobrazi jako upozornéni jesté pfed zahajenim tisku, abyste mohli podle potfeby
provést pfislusné zmény.
Tato &ast zahmuje nasledujici témata:

Vybér Stitkovace

Vybér stitkd

Tisk Stitka

Vybér stitkovace
VSechny Stitkovace, které jsou nainstalovany na vasem pocitaci, jsou zobrazeny
v seznamu Stitkovacl ve dvou kategoriich:
= XTL 300
= XTL 500

Pokud mate vice stitkovacl od kazdého typu, budou tyto Stitkovace uvedené v téchto
jednotlivych kategoriich.

» Q DYMO XTL 300

v 4 B DYMO XTL 500

==+ « DYMO XTL 300

Vice informaci o moznych stavech Stitkovace najdete v kapitole Stav Stitkovace.

Je-li v pocitaci nainstalovano vice $titkovacu XTL, pfed tiskem mazZe byt nutné vybrat
vhodny Stitkovac.

Vzdy, kdyz vyberete Stitkovac€, zobrazi se informace o tom, zda je pro dany Stitkovac
dostupny aktualizovany software. Viz Aktualizace softwaru.

Postup vybéru stitkovace:

Na Hlavni obrazovce klepnéte na
2. Vyberte Stitkovac, ktery chcete pouzit.

Vybrany Stitkovac¢ se zobrazi na hlavni obrazovce spolu se zasobnikem §titkd, ktery

je v ném aktualné viozen.
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O tisku Stitk@

Vybér stitkd

KdyZz vyberete Stitkovac, ktery se ma pouzit, automaticky se jako vybrany zasobnik se
Stitky pouzije typ zasobniku se Stitky, ktery je aktualné vliozen v daném Stitkovadi.
Vizualni informaci o typu aktualné vybraného Stitku poskytuje nékolik ikon:

@ Souvislé stitky

£ Stitky s predvolenou velikosti

Q Laminovany obal vodi¢e/kabelu
I3 Smrstovaci buzirka

Urcité aplikace §titku Ize vytisknout pouze na konkrétnich zasobnicich se stitky. Pokud
se pokusite otevfit aplikaci Stitkd, jejiz typ Stitku nelze vytisknout s aktualné vybranym
zasobnikem se Stitky, zobrazi se dotaz, zda chcete piepnout vybér zasobniku se stitky
na vhodny typ.

Nékteré zasobniky se Stitky dale nelze pouzit na vSech Stitkovacich. Bezpe€nostni
Stitky typu Pfedvolend velikost se zahlavim napfiklad nelze vytisknout na Stitkovadi
Stitkovag& XTL 300.

V dialogovém okné pro vybér zasobniku StitkU se zobrazi pouze ty zasobniky §titku,
které jsou kompatibilni s aktualné vybranym $titkovacem a aplikaci $titkd.

Nezapomerite pfed tiskem vlozit odpovidajici zasobnik se Stitky do Stitkovace.

Chcete-li navrhnout Stitek pro zasobnik Stitkd, ktery je odliSny od zasobniku Stitk({
aktualné vlozeného ve Stitkovaci, mizete si zvolit odliSny zasobnik Stitka.

Postup vybéru zasobniku stitkd:

1. Klepnéte na tlagitko .
Zobrazi se dialogové okno pro vybér §titka.
2. Mate nékolik moznosti:
« Vyberte zasobnik stitkd z karty Nedavno pouzité.
« Vyhledejte kompatibilni zasobnik Stitk podle €isla dilu nebo s pouzitim filtri
vlastnosti na karté L Hledat.

Tisk stitkd

Kdyz jste pfipraveni vytisknout Stitek, m{izete si vybirat z celé fady moznosti tisku:
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Tisk Stitk{

Rozsah
tisku

Kopie
Serazeni

Zrcadlovy
obraz

Ufiznout
Stitky

Vytisknout v8echny stitky - Vytiskne vSechny Stitky v aktualnim editoru
Stitkd. (Vychozi)
Vytisknout aktualni Stitek - Vytiskne pouze aktualné zobrazeny Stitek.
Vytisknout rozsah stitk( - Vytiskne zvoleny rozsah stitk( v aktualnim
editoru Stitkd.
Pocet kopii kazdého Stitku, které se maji vytisknout.
Sefazeni - Vytiskne jednu kopii kazdého Stitku, poté vytiskne druhou
kopii, atd. (Vychozi)
Neseradit - VVytiskne nejprve vSechny kopie prvniho Stitku, poté vytiskne
v8echny kopie druhého Stitku atd.
Zrcadlit obsah - Vytiskne obsah zprava doleva, jako kdybyste ho vidéli
v zrcadle.
Nezrcadlit obsah - Vytiskne obsah normalné. (Vychozi)

Toto nastaveni se uloZi, kdyZ uloZite soubor Stitku.
Pfi tisku vice kopii se budou Stitky odfezavat po:
Tisk vSech stitk( - Software pockd, nez se vytisknou v§echny stitky,
a poté teprve odfizne Stitek. (Vychozi) Mezi jednotlivymi Stitky se
vytisknou ofezové znacCky.
Tisk kazdého stitku - Odfezava kazdy Stitek po jeho vytisténi.
U Stitkovace XTL 300 bude zafizeni délat prestavky, abyste mohli Stitky
odiezavat rucné.
U Stitkovace XTL 500 se budou Stitky odfezavat automaticky.

Postup tisku stitku:

1.V editoru §titkd klepnéte na a
Zobrazi se dialogové okno Tisk.

2. Vyberte moznosti tisku podle potfeby.

3. Klepnéte na moznost Tisk.
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Tato stranka byla zamérné ponechana prazdna z diivodu oboustranného tisku.
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Prenos Stitk{

= Sprava soubort

Soubory Stitkd a vlastni obrazky mazete pfenaset z pocitace do Stitkovace a naopak.
Tato funkce vam umoznuje takeé vytvaret Stitky v softwaru DYMO ID a vytisknout je podle
potfeby pozdéji ze Stitkovace.

MuUzete také aktualizovat a pfenaset nové Sablony §titka.

m Prenos soubort Stitkt

m Pfidavani vlastnich obrazk(

= Pfenos obrazku

m Aktualizace a pfenos Sablon

| PFenos stitkd

UloZené $titky mizZete prenést do svého $titkovade XTL a tisknout je dle potreby. Stitky,
které jste vytvoiili ve Stitkovaci, mizete také prenést do svého pocitace.

VeSkere vlastni obrazky na vasSich pfenesenych Stitcich budou uloZzeny ve $titkova&ich
ve slozce Vlastni.

Postup pienosu stitku do stitkovace:

1.

5.

Vyberte Stitkovag, do néhoz chcete pifenést soubory.

o
Klepnéte na = Sprava souboru.

Klepnéte na (] Mé stitky.
V podokné PC vyhledejte soubor titku, ktery chcete prenést.

Pretahnéte soubor do pravého podokna nebo klepnéte na ' .

Postup prenosu stitku ze stitkovace:

1.

6.

Vyberte &titkova€, z néhoz chcete pfenést soubory.

)
Klepnéte na —“ Sprava souborti.

Klepnéte na (] Mé stitky.

V levém podokné vyhledejte sloZzku ve svém pocitaci, do niz chcete pfenést soubor
Stitku.
V pravém podokné vyhledejte soubor stitku, ktery chcete prenést.

Pretahnéte soubor do levého podokna nebo klepnéte na ' .

Odstranéni stitkd ze stitkovace

Soubor §titku mizete ze Stitkovace odstranit prostfednictvim nabidky Sprava soubor.
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Sprava soubor{

Postup odstranéni obrazku:
1. Vyberte Stitkoval, z néhoz chcete odstranit soubory.

Vyberte =& Sprava souborti z Hlavni obrazovky.

Vyberte ] Mé stitky na levé strané obrazovky.
Vyberte soubor, ktery chcete odstranit, z pravého podokna.

A S N

Klepnéte na w v horni &asti podokna.

Pridavani vlastnich obrazku

Do svych navrhi stitk(l mazete pfidavat obrazky ze svého mistniho pocitace. Viastni
obrazky Ize pouzivat v softwaru DYMO ID a mlzete je pfenaset do Stitkovace.

Lze pfidavat nasledujici typy obrazkd:
= PNG

= JPEG

= GIF

Nahled kazdého obrazku se zobrazi v podokné PC. Obrazek se také objevi pod polozkou
Vlastni v seznamu Vlozit obrazek.

¥ Chcete-li zobrazit vétsi obrazek, presufite ukazatel mysi nad obrazek a klepnéte na &

Postup pridani obrazku:

£
1. Vyberte =% Sprava souborti z Hlavni obrazovky.
. ]

2. Vyberte Mé obrazky na levé strané obrazovky.

3. Klepnéte na + v homni &asti podokna PC.
4. Vyhledejte obrazek, ktery chcete pfidat ze svého pocitaCe a klepnéte na Otevrit.

Prenos obrazki

Obrazky mizete pfenaset z pocitaCe do Stitkovace a naopak. Vlastni obrazky, které jste
vytvorili ve Stitkovaci, mizete také pfenést do pocitace.

Postup pienosu obrazku do stitkovace:

1. Vyberte Stitkovac, do néhoz chcete prenést obrazky.

o
2. Klepnéte na = Sprava souboru.

L]

3. Klepnéte na Mé obrazky.
4. V podokné PC vyhledejte obrazek, ktery chcete pfenést.
#« Chcete-li zobrazit vétSi obrazek, presunte ukazatel mysi nad obrazek a klepnéte

na .

5. Pretahnéte obrazek do pravého podokna nebo klepnéte na ' .

56



Odstranéni obrazku

Postup pienosu obrazku ze stitkovace:
1. Vyberte Stitkovag, z néhoz chcete pienést obrazky.

)
2. Klepnéte na % Sprava soubort.
3. -+

Klepnéte na Mé obrazky.

4. V pravém podokné vyhledejte obrazek, ktery chcete prenést.
5. Pretahnéte soubor do levého podokna nebo klepnéte na ' .

Odstranéni obrazku

Obrazek mizete ze softwaru DYMO ID nebo ze Stitkovace odstranit prostfednictvim
nabidky Sprava soubor. NemuZete vS§ak odstranit viastni obrazek pfimo ze stitkovace.

Odstranénim vlastniho obrazku ze softwaru DYMO ID nedojde k odstranéni zdrojového
obrazku z vaseho pocitace.

* Chcete-li zobrazit vétsi obrazek, presunite ukazatel mysi nad obrazek a klepnéte na‘@

Postup odstranéni obrazku:

=
1. Vyberte =% Sprava soubori z Hlavni obrazovky.
-4

2. Vyberte Mé obrazky na levé strané obrazovky.
3. Vyberte obrazek, ktery chcete odstranit, bud z pravého nebo z levého podokna.

r -9
Klepnéte na Wl v horni ¢asti podokna.

=] O sablonach

Sablony jsou pfeddefinovana rozvrzeni $titk( pro konkrétni zpisoby pouZiti.

Sablony jsou k dispozici pro nasleduijici typy Stitku:

% il n ﬁ

Propojovaci panel Sledovani Sprava  Bezpecnost* Obloukovy vyboj*
prostfedk( materiall

* Dostupné pouze pro Stitkovace XTL 500.

Rozvrzeni $ablon muzete upravit a poté ulozit upravenou Sablonu jako soubor §titku.
Nemuzete vSak vytvaret své vlastni Sablony.

Sablony mlizete prenaset do titkovade. A protoZe ve §titkovadi mize byt uloZzeno pouze
omezené mnozstvi §ablon, mizete Sablony ze Stitkovace i odstranovat.

PrenaSet Ize pouze Sablony kompatibilni s danym Stitkovacem.

Cas od &asu jsou zvefejiiovany aktualizace $ablon. KdyZ jsou tyto aktualizace dostupné,
zobrazi se upozornéni.
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Sprava soubor{

Urcité Sablony Stitkd byly navrzeny tak, aby pocitaly s rdznymi priimyslovymi normami
a zakony. Tyto $ablony byly vytvoreny, aby vam pomohly pfi tvorbé urgitych typt
Stitkd, ale neslouzi jako nahrada znalosti relevantnich pozadavk(. Méli byste sami
provést viastni kontrolu a analyzu odpovidajicich norem nebo zakon(, které se vztahuji
k vytvorfenych Stitkim.

Spole¢nost DYMO neruéi za to, Ze §titky vytvofené s pomoci tohoto zafizeni splfiuji
pfislu§né pravni, primyslové nebo jiné normy, zakony nebo smémice, a zfika se
odpovédnosti za tento soulad s predpisy. PFi tvorbé téchto Sablon Stitk( se navic
vychazelo z aktualnich norem nebo zakona, které se mohou zménit, a spolec¢nost
DYMO nenese odpovédnost za aktualizaci $ablon z divodu zmén norem a zakonu, ani
za jakékoli informovani o téchto zménach.

(E® Aktualizace Sablon

Sablony stitkd se pravidelné aktualizuji novymi verzemi. Za normalnich okolnosti ziskate
aktualizace $ablon pfi provedeni aktualizace softwaru. Aktualizace $ablon v§ak mazete
zkontrolovat vzdy, kdyZ je aktivni tlagitko Je dostupna aktualizace v podokné Sablony.

KdyZ je dostupna aktualizace Sablony, u ikon E -'g Sprava souboru a @ Sablony se
objevi Sipka pro stazeni.

Sablony jsou k dispozici pro nasleduijici typy Stitku:

% il n ﬁ

Propojovaci panel Sledovani Sprava  Bezpelnost Obloukovy vyboj
prostfedk( materiall

Postup aktualizace sablon:

]
Klepnéte na E;"a Sprava soubort.
Klepnéte na =] Sablony.
Vyberte typ Sablon, ktery chcete aktualizovat.

Pokud jsou dostupné aktualizace Sablon, klepnéte na Aktualizovat Sablony
a postupujte podle pokyni.

—_

» w N

=] Pf¥enos $ablon

Do svého stitkovace mlzete pfenaset aktualizované Sablony. Pfenesou se pouze
Sablony kompatibilni s danym Stitkovagem.
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O Sablonach

Postup pienosu Sablon:

—_

> w N

5.

o
Klepnéte na =& Sprava souborti.

Klepnéte na =] Sablony.

Zvolte typ Sablon:

Vyberte konkrétni Sablony, které chcete pfenést.
Pomoci filtrd v levém podokné upfesnéte vyhledavani.

Pretahnéte Sablony do pravého podokna nebo klepnéte na ' .

Odstranovani sablon

Sablonu miizete ze $titkovade odstranit prostfednictvim nabidky Sprava soubord.

Postup odstranéni sablony:

1.

o ok w N

Vyberte Stitkovac, z néhoz chcete odstranit Sablony.

Vyberte =& Sprava souborti z Hlavni obrazovky.

Vyberte =] Sablony na levé strané obrazovky.
Vyberte typ Sablony, kterou chcete odstranit.
V pravém podokné vyberte konkrétni Sablonu, kterou chcete odstranit ze Stitkovace.

Klepnéte na w v horni ¢asti podokna.
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Tato stranka byla zamérné ponechana prazdna z diivodu oboustranného tisku.
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Obecna nastaveni

Prizplsobeni DYMO ID

Nasledujici nastaveni Ize v softwaru DYMO ID pfizpUsobit:
m  Obecna nastaveni
m Vychozi nastaveni aplikace Stitk(
= Nastaveni tisku

Postup zmény nastaveni:

1. Klepnéte na %3} Nastaveni.
2. Vyberte pfisluSnou kartu vlevo v podokné nastaveni.

Obecna nastaveni

Nasledujici nastaveni je mozné zménit:

Jazyk Vyberte jazyk, s nimzZ chcete pracovat v softwarovém rozhrani. KdyZz
vyberete novy jazyk, musite restartovat software, aby se zména
jazyka projevila.

Mérné Mérné jednotky pro pravitko a jina zobrazeni rozméru.

jednotky Vyberte Palce nebo Metrické.

Typ ¢arového Vyberte vychozi typ ¢arového koédu, s nimz zacnete pracovat pfi
kédu kazdém vloZeni €arového kédu. Vychozim nastavenim je Code 128.
Popisky Nékteré popisky s napovédou vam umoziiuji napovédu v budoucnu

s napovédou  skryt. Klepnutim na volbu Obnovit obnovite zobrazeni popisku
s napovédou na vychozi tovarni nastaveni.

Zobrazit/skryt Pfi vyvolani dat mate moznost nezobrazovat dialogové okno Vyvolat
dialogova data. Chcete-li obnovit vychozi tovarni nastaveni zobrazeni tohoto
okna dialogového okna, vyberte zaskrtavaci poli¢ko.

S vyjimkou nastaveni jazyka se zmény nastaveni projevi okamzit&, aniz byste museli
restartovat software.

Nastaveni vychozich moznosti tisku

Pro tisk §titku je dispozici nékolik moznosti tisku. Tato nastaveni muzete ménit vzdy,
kdyz tisknete Stitky, nebo si mizete nejpouzivanéjsi nastaveni ulozit jako vychozi
nastaveni.
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PFizplisobeni DYMO ID

Rozsah
tisku

Kopie

Serazeni

Zrcadlovy
obraz

Ufiznout

Stitky

Vytisknout v8echny stitky - Vytiskne vSechny Stitky v aktualnim editoru
Stitkd. (Vychozi)

Vytisknout aktualni Stitek - Vytiskne pouze aktualné zobrazeny Stitek.
Pocet kopii kazdého Stitku, které se maji vytisknout.

Serazeni - Vytiskne jednu kopii kazdého Stitku, poté vytiskne druhou
kopii, atd.

Neseradit - VVytiskne nejprve vSechny kopie prvniho Stitku, poté vytiskne
v§echny kopie druhého Stitku atd. (Vychozi)

Zrcadlit obsah - Vytiskne obsah zprava doleva, jako kdybyste ho vidéli
v zrcadle.

Nezrcadlit obsah - Vytiskne obsah normalné. (Vychozi)

Pfi tisku vice kopii se budou Stitky odfezavat po:

Tisk vSech stitka - Software pocka, nez se vytisknou vSechny stitky,

a poté teprve odfizne Stitek. (Vychozi) Mezi jednotlivymi Stitky se
vytisknou ofezové znacky.

Tisk kazdého Stitku - Odiezava kazdy Stitek po jeho vytisténi.

U Stitkovale XTL 300 bude zafizeni délat prestavky, abyste monhli Stitky
odfezavat ru¢né.

U Stitkovace XTL 500 se budou stitky odfezavat automaticky.

Obnoveni vlastnosti aplikace stitkd

Pokud jste nastavili vychozi vlastnosti pro jednu nebo vice aplikaci stitk(, miZete tyto
vlastnosti aplikaci vratit zpét na vychozi vliastnosti Stitk(.

Postup obnoveni vlastnosti aplikace stitkd:

A w DN =

Klepnéte na %3} Nastaveni.

Vyberte Aplikace stitk(.

Zaskrtnéte pole vedle aplikaci stitk(, jejichz vlastnosti chcete obnovit.
Klepnéte na Obnovit.

Pouze u téch aplikaci Stitk(, které jste vybrali, se jejich vlastnosti vrati zpét na vychozi
tovamni nastaveni.
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Casté dotazy

Ziskani napovedy

Tato ¢ast obsahuje témata, v nichz byste méli najit odpovéd na své pfipadné otazky
ohledné pouzivani softwaru DYMO ID .
Najdete zde nasledujici témata:
» Casté dotazy k softwaru
Chyby tisku
Zobrazeni stavu Stitkovace
Hledani chyb na Stitcich

Casté dotazy

V této Casti najdete odpovédi na nékteré Casto kladené dotazy.
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Ziskani napovédy

Pro¢ nemohu najit své
Stitky na seznamu
zasobniku se Stitky?

Pro€ se vybrany
zasobnik se Stitky
zménil, kdyz

jsem oteviel dfive
ulozeny soubor Stitku?

Pro¢ nemohu ulozit
Sablonu, kterou jsem si
prizplsobil, jako soubor
Sablony?

Pro¢ se v nékterych
aplikacich stitka
zobrazuje varovna ikona
Mo

Pro¢ je text na Stitku
ofiznuty?

Pro¢ nemohu upravit
okraje na stitku tak,
abych mohl tisknout
blize k hrané stitku?

Pro¢ se mij obrazek
zdeformoval, kdyz jsem
zmeénil Sirku stitku (nebo
délku)?

KdyzZ vyberete zasobnik se titky z hlavni obrazovky, zobrazi se pouze ty
zasobniky se §titky, které jsou kompatibilni s aktualné vybranym
Stitkovacem.

Kdyz vyberete zasobnik se Stitky z aplikace Stitkd, zobrazi se pouze ty
zasobniky se Stitky, které jsou kompatibilni s pfislusnym typem Stitku.

Informace o zasobniku se stitky se ukladaji spole¢né s ulozenymi soubory
Stitk (. Kdyz oteviete ulozeny soubor Stitku, a pokud je zasobnik se Stitky
kompatibilni s vybranym Stitkovacem, aktualné vybrany zasobnik se Stitky
se zméni na dfive pouzity zasobnik se Stitky pro dany Stitek.

Pfedem navrzené Sablony nelze pfizplUsobit, a poté ulozit jako Sablonu.
Pfizplsobené Sablony muzete ulozit jako soubor Stitk(l, a poté znovu pouzit
dany soubor $titku pro budouci Stitky.

K tomu muze dochazet ze dvou diivodi:

= Vybrany Stitkovac neni kompatibilni s danou aplikaci Stitka.
Bezpecnostni Stitky Ize napfiklad tisknout pouze na Stitkovaci XTL 500.
Chceteli oteviit danou aplikaci Stitk, zménte vybrany Stitkovac.

= Urcité typy Stitkl Ize vytisknout pouze na konkrétnich zasobnicich se
Stitky. Pokud neni vybrany zasobnik se Stitky kompatibilni s aplikaci
Stitk(, objevi se varovna ikona A Aplikaci stitkii mizete otevfit, ale
budete vyzvani k tomu, abyste pfed dalSim pokraCovanim nejprve zménili
vybrany zasobnik se Stitky.
K vytvoreni pozadovaného Stitku nemusite mit do Stitkovace viozeny
kompatibilni zadsobnik se §titky, ale k vytidténi Stitku budete muset tento
zasobnik zménit.

Velkost pisma v bodech je pfili§ velka na to, aby se vesla na Stitek.
Zmens3uijte velikost pisma v bodech do té doby, dokud varovani v nahledu
Stitku nezmizi. MUzete také klepnout na volbu Automaticky pfizpUsobit, imz
se velikost pisma automaticky zméni tak, aby se veSla na Stitek.

Stitek ma u homi a dolni hrany netisknutelnou oblast, a dale koncovou hranu
pfi vystupu Stitku ze Stitkovace. Tyto okraje nelze upravit. Na nékterych
typech Stitkl Ize upravit okraj pocatecni hrany zruSenim vybeéru viastnosti
Shodna pocatecni a koncova mezera.

U nékterych typt stitk( se velikost obrazku pfi zméné rozmért automaticky
pfizpusobi tak, aby se obrazek vesel na Stitek. Obnovit pomér stran obrazku
muzete pomoci volby |2 +/&% z panelu nastroju Formatovani obrazku.
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Chyby tisku

Chyby tisku
V nasledujici ¢asti jsou popsana feSeni nékterych béznych chyb, k nimz muize dojit pfi
tisku ze softwaru DYMO ID:

Zprava
Stitkovag neni
pfipojen

Kryt je otevien

Chybi zasobnik se
Stitky.

Zasobnik se Stitky
nebyl rozpoznan

Aplikace stitk( —
neodpovidajici
zasobnik

Chybi fezaCka

Na Stitku byly
zjistény chyby

Uviznuti fezacky
Uviznuti Stitku
Stitkovad je

pfehraty
Chyba

Reseni

Stitkovadg, pomoci néhoZ se snazite tisknout, neni pfipojen. Pfipojte &titkovad

k pocitaci.

Kryt zasobniku se $titky je otevien. Pro pokraovani v tisku zavfete kryt zdsobniku
se §titky.

Ve StitkovaCi nebyl nalezen Zadny zasobnik se Stitky. VloZte zasobnik se Stitky.

Zkontrolujte, je-li zasobnik se Stitky kompatibilni se Stitkovacem a zda je spravné
vliozen.
K této chybé mlze dojit z nékolika divodu:
m Zasobnik se Stitky ve Stitkovaci neodpovida aplikaci Stitku, kterou se snazite
pouzit. Viz Vybér zasobniku se Stitky.
» Stitek, ktery se pokousite vytisknout, nelze s timto zasobnikem se &titky
vytisknout. Viz Vybér zasobniku se Stitky.
m Zasobnik se Stitky ve StitkovacCi neodpovida Stitku, ktery se snazite vytisknout.
V tomto pfipadé muzete pokracovat v tisku, ale vysledky pravdépodobné
nebudou odpovidat vzhledu Stitku, ktery vidite v editoru stitk(.

Rezaci mechanismus ve $titkovadi chybi. Ovéite, Ze je spravné vlozen fezaci
mechanismus. Pokyny, tykajici se vyjmuti a vymény fezaciho mechanismu, najdete
v &asti Cisténi éepele v uZivatelské prirudce ke $titkovadi.

Na Stitku, ktery upravujete, byly nalezeny chyby. Klepnutim na Opravit chyby
muZzete pred tiskem vyhledat a vyfesit chyby. Viz Hledani chyb.

Cepel fezacky nefunguije spravné. Pokyny, tykajici se vyjmuti a vymény fezaciho
mechanismu, najdete v &asti Cisténi éepele v uZivatelské piirudce ke $titkovadi.
Stitky nejsou ve §titkovadi podavany spravné. Vyjméte a znovu vlozte zasobnik se
Stitky.

Motor StitkovacCe se prehfal. Pockejte chvili, nez se stitkova€ zchladi, a poté
pokracujte v tisku.

Chybova zprava bez vysvétleni znamena, ze byl zjistén problém se Stitkovacem, ale
nejsou k dispozici zadné dal$i informace. Stitkova¢ vypnéte a znovu zapnéte. Pokud
se tim problém nevyfesi, kontaktujte Zakaznickou podporu na adrese
www.dymo.com.
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Ziskani napovédy

Zobrazeni stavu stitkovace

Kdyz je stitkovac pfipojen k vaSemu pocitaci, zobrazi se v softwaru DYMO ID nasledujici
informace:

» Uroveri nabiti baterie
m Stav baterie: nabiji se nebo nenabiji

‘ DYMC XTL 500
) DYMO XTL 500

[528

e

Nasledujici tabulka popisuje mozné stavy Stitkovace .
@ % @ Stitkovad je pfipojen a baterie se nabiji.
E E a Stitkovad je pfipojen a baterie se nenabiji.

SEW Stitkovad¢ neni pfipojen nebo je vypnut.
- Stitkovad je pfipojen, ale vyskytl se problém
s baterii.

Problémy se Stitkovacem budou oznameny v softwaru. Informace o chybovych stavech
najdete v kapitole Chyby tisku.

Hledani chyb

Pred vytisténim Stitkd se ujistéte, Ze neobsahuji zadné chyby. V pravém dolnim rohu
editoru $titk(1 by se mélo zobrazit ,Zadné chyby*“. Pokud se naopak zobrazi informace
o chybach, najdéte je a pred vyti§ténim opravte.

Postup hledani chyb:

1.V pravém dolnim rohu editoru $titk( vyberte polozku
2. Pomoci pravé a levé Sipky si zobrazte Stitky s chybami.
3. Opravte chyby.

KdyZ chyby opravite, symbol & se na stitku jiz nebude zobrazovat.

Pokud se pokusite o tisk i pfesto, Ze na $titku jsou stale chyby, zobrazi se
upozornéni v dialogovém okné Tisk.
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Aktualizace softwaru

Cas od &asu se vam zobrazi oznameni, Ze je k dispozici nova verze softwaru DYMO ID
nebo softwaru pro vas Stitkovaé XTL.

Kontrolu dostupnych aktualizaci softwaru mlizete rovnéz provést ru¢né.
Postup rucni kontroly aktualizaci:
1. Vyberte polozku O aplikaci z nabidky DYMO ID.

2. Klepnéte na polozku Aktualizovat software a postupuijte podle pokyn( pro stazeni
ainstalaci nové verze softwaru.
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Tato stranka byla zamérné ponechana prazdna z diivodu oboustranného tisku.
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Podpora pres internet

Kontakt na spolecnost
DYMO

Podpora pres internet

Spole¢nost DYMO provozuje webové stranky www.dymo.com, které obsahuji nejnovéjsi
podpurné informace tykajici se tiskarny stitk( a softwaru DYMO ID.

Kontaktni informace

Chcete-li nas kontaktovat prostfednictvim chatu nebo e-mailem, navstivte oblast podpory
na webu www.dymo.com.
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Tato stranka byla zamérné ponechana prazdna z diivodu oboustranného tisku.
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Nazory na dokumentaci

Neustale pracujeme na tom, abychom k nasim produktdm vytvofili co nejkvalitnéjsi
dokumentaci. Proto uvitdme vase nazory.

ZaSlete nam své poznamky nebo navrhy k nasim uzivatelskym manualim. Spolu se
svymi nazory nam laskavé zaslete i tyto informace:

m Nézev produktu, ¢islo modelu a €islo stranky uzZivatelského manualu.
m Kratky popis pokynd, které nejsou pfesné nebo jasné, oblasti, které je tieba vysvétlit
podrobnéji atd.
Uvitame také navrhy ohledné dalSich témat, ktera byste radi vidéli v nasi dokumentaci.
ZaSlete e-mail na adresu: dymo.docfeedback@newellco.com.

Pamatujte si, prosim, ze tato e-mailova adresa je uréena pouze pro nazory na
dokumentaci. V pfipadé, ze mate technicky dotaz, kontaktujte telefonickou podporu
DYMO.
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